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20.Robotracer No Fan 
ระดบัการแข่งขนั ทีม การสร้างหุ่นยนต์ 

รวมทุกระดบัชัน้การศึกษา 1-2 คน ประกอบส าเรจ็ 
ค าอธิบาย (Description): 

การแข่งขนั Robotracer มวีตัถุประสงค์เพื่อส่งเสรมิทกัษะด้านวทิยาการหุ่นยนต์ โดยมุ่งเน้นที่การพฒันา
ระบบควบคุมหุ่นยนตอ์ตัโนมตั ิ(Autonomous Robot) ใหส้ามารถวเิคราะหเ์สน้ทาง ประมวลผลตรรกะการเคลื่อนที ่และ
ท าความเรว็ไดอ้ย่างแม่นย า หุ่นยนตท์ีเ่ขา้ร่วมในการแขง่ขนัน้ีจะถูกเรยีกว่า "Robotracer" 
หมวดท่ี 1: ข้อก าหนดเก่ียวกบัหุ่นยนต์ (Robot Specifications) 

1.1 ระบบการท างาน: 
Robotracer ต้องเป็นหุ่นยนต์ทีท่ างานดว้ยระบบอตัโนมตั ิ(Autonomous) อย่างสมบูรณ์ ไม่อนุญาตใหผู้เ้ขา้แข่งขนัใช้
ระบบควบคุมผ่านสายหรอืไรส้ายจากภายนอกในระหว่างการแขง่ขนั ยกเวน้การสัง่การเริม่ตน้ท างาน (Start) ณ บรเิวณ
จุดปล่อยตวัเท่านัน้ ไม่อนุญาตให้ใช้พดัลมดดูอากาศ (EDF) 
1.2 การดดัแปลงระหว่างการแข่งขนั: 
ไม่อนุญาตให้ผู้ควบคุม (Operator) ท าการเพิ่ม ถอดชิ้นส่วน สบัเปลี่ยน หรือดดัแปลงฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ของ
หุ่นยนต์ในระหว่างช่วงเวลาท าการแขง่ขนัของทมีตนเอง อย่างไรกต็าม อนุญาตใหท้ าการซ่อมแซมหรอืปรบัแต่งความ
สมดุลเพยีงเลก็น้อยได ้ภายใตดุ้ลยพนิิจของคณะกรรมการ 
1.3 ขนาดของหุ่นยนต์: 

• ขนาดแนวราบ: เมื่อวาง Robotracer ลงบนพื้น ขนาดของตวัหุ่นยนต์จะต้องอยู่ภายในขอบเขตของวงกลมทีม่ี
เสน้ผ่านศูนยก์ลางขนาด 20 เซนตเิมตรได ้

• ความสูง: ตอ้งมคีวามสงูไม่เกนิ 20 เซนตเิมตร 
หมายเหตุ: ขอ้ก าหนดดา้นขนาดนี้ ต้องไดร้บัการรกัษาสภาพไวต้ลอดระยะเวลาการวิง่ แมว้่าหุ่นยนตจ์ะมกีลไกในการ
ยดืหดหรอืปรบัเปลีย่นรปูทรงระหว่างการวิง่กต็าม 
1.4 สภาพพื้นผิวสมัผสั: 
ห้ามมิให้ผู้เข้าแข่งขนัเพิ่มสารยึดเกาะ (Adhesive Force) หรือสารเคมีใดๆ ลงบนยางหรือชิ้นส่วนสัมผัสพื้น เพื่อ
จุดประสงคใ์นการเพิม่แรงเสยีดทานหรอืการเกาะถนนทีเ่กนิขอบเขตปกติ 
 
หมวดท่ี 2: ข้อก าหนดเก่ียวกบัสนามแข่งขนั (Course Specifications) 

2.1 ลกัษณะพื้นผิวและเส้นทาง: 
พืน้ผวิของสนามแขง่ขนัเป็นสดี า เสน้ทางวิง่ (Course) จะถูกก าหนดดว้ยเสน้สขีาวทีม่คีวามกวา้ง 1.9 เซนตเิมตร โดย
ความยาวรวมของเสน้ทางสงูสุดจะไม่เกนิ 60 เมตร 
2.2 รปูแบบของเส้นทาง: 
เสน้ทางประกอบดว้ยการผสมผสานระหว่างเสน้ตรง (Straight Line) และเสน้โคง้วงกลม (Arc) โดยอาจมจีุดทีเ่สน้ทาง
วิง่เกดิการตดัไขวก้นั (Intersection) 
2.3 รศัมีความโค้ง: 

• รศัมคีวามโคง้ขัน้ต ่าสุดของสนามคอื 10 เซนตเิมตร (วดัจากจุดกึง่กลางของเสน้) 
• ระยะทางระหว่างจุดเปลีย่นความโคง้ (Curvature Change Point) จะมรีะยะห่างอย่างน้อย 10 เซนตเิมตรขึน้ไป 

2.4 บริเวณจดุตดัข้าม: 
กรณีทีม่เีสน้ตดัไขว ้มุมของจุดตดัจะอยู่ที ่90±5 องศา โดยก่อนและหลงับรเิวณจุดตดั จะตอ้งประกอบดว้ยเสน้ตรงความ
ยาว 10 เซนตเิมตรเสมอ 
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2.5 จดุเร่ิมต้น (Start) และ จดุส้ินสุด (Goal): 

• เสน้เริม่ตน้ (Start Line) และเสน้เป้าหมาย (Goal Line) จะถูกจดัวางไวบ้นส่วนทีเ่ป็นเสน้ตรง 
• เสน้ Goal Line จะถูกจดัวางอยู่ดา้นหลงัเสน้ Start Line เป็นระยะทาง 1 เมตร 
• จะมเีครื่องหมาย (Marker) ระบุต าแหน่ง Start และ Goal ติดตัง้ไว้ทางด้านขวาของเส้นทางวิง่ตามทศิทางการ
เคลื่อนที ่(Fig 2. & Fig 3) 

 
Fig 2. Near the Start / Goal Area 
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Fig 3. Start/Goal Markers 

2.6 พื้นท่ี Start-Goal Area: 
ก าหนดใหพ้ืน้ทีร่ะยะ 20 เซนติเมตร ทัง้ทางซ้ายและขวา วดัจากกึ่งกลางเส้นทางวิง่ ตัง้แต่เส้น Start Line จนถึงเสน้ 
Goal Line เป็นพืน้ที ่"Start-Goal Area" บรเิวณเสน้ทัง้สองจะมกีารติดตัง้ประตูกัน้ (Gate) ซึ่งมคีวามกวา้งดา้นใน 25 
เซนตเิมตร และความสงู 25 เซนตเิมตร 
2.7 เสน้ทางในระยะ 10 ซม. ก่อนและหลงัเสน้เริม่ตน้ (Start Line) และเสน้ชยั (Goal Line) จะเป็นเสน้ตรง 
2.8 จดุสงัเกตทางโค้ง (Corner Marker): 
ณ บรเิวณทีม่กีารเปลี่ยนความโคง้ของเสน้ทาง จะมกีารตดิตัง้เครื่องหมาย Corner Marker ไวท้างดา้นซ้ายมอืของทศิ
ทางการวิง่เสมอ (Fig 4.) โดยต าแหน่งของ Marker จะไม่ถูกจดัวางใหท้บัซอ้นกนั 

 
2.9 ความลาดชนัและขอบสนาม: 

• โดยมาตรฐานพืน้ผวิสนามจะราบเรยีบ แต่อาจมคีวามลาดชนั (Bank) ในบางส่วนสงูสุดไม่เกนิ 5 องศา 
• ขอบดา้นนอกสุดของสนามแขง่ขนั จะตอ้งมรีะยะห่างจากจุดกึง่กลางของเสน้วิง่ไม่น้อยกว่า 20 เซนตเิมตร 

 
หมวดท่ี 3: กฎกติกาการแข่งขนั (Competition Rules) 
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3.1 การออกนอกเส้นทาง (Course Out): 
ในระหว่างการวิง่ ตวัหุ่นยนต์ Robotracer จะต้องทบัอยู่บนเสน้สนามอย่างน้อยส่วนใดส่วนหนึ่งเสมอ หากตวัหุ่นยนต์
หลุดออกจากเสน้สนามอย่างสมบูรณ์ จะถูกตดัสนิว่า "Course Out" และถอืว่าลม้เหลวในรอบการวิง่นัน้ 
3.2 เวลาและโควตาการว่ิง: 
แต่ละทมีจะไดร้บัเวลาในการแขง่ขนัรวม 3 นาท ีโดยมสีทิธิป์ล่อยหุ่นยนตว์ิง่ (Run) ไดส้งูสุดไม่เกนิ 5 ครัง้ 
3.3 จดุปล่อยตวั: 
การวิง่ทุกครัง้ จะตอ้งเริม่ตน้จากพืน้ที ่Start-Goal Area และมุ่งหน้าไปตามทศิทางทีค่ณะกรรมการก าหนดไวเ้ท่านัน้ 
3.4 การหยุดอตัโนมติั (Automatic Stop): 
เมื่อ Robotracer วิง่ครบรอบและผ่านเสน้ Goal Line แล้ว หุ่นยนต์จะต้องหยุดท างานโดยอตัโนมตัภิายในพืน้ที ่Start-
Goal Area และรกัษาสถานะหยุดน่ิงเป็นเวลาไม่น้อยกว่า 2 วนิาท ี
3.5 การตดัสินและการบนัทึกเวลา: 

• คณะกรรมการจะน าเวลาของรอบการวิง่ (Lap) ทีใ่ชเ้วลาน้อยทีสุ่ด มาเป็นสถติอิย่างเป็นทางการของหุ่นยนต์ 
• ระบบจบัเวลาจะเริม่บนัทกึเมื่อเซน็เซอร์ ณ เสน้ Start ตรวจพบหุ่นยนต์ และจะหยุดบนัทกึเมื่อเซน็เซอร์ ณ เสน้ 

Goal ตรวจพบหุ่นยนตต์วัเดยีวกนั 
• เงื่อนไขส าคญั: หุ่นยนต์ทัง้คนัต้องวิง่ผ่านเสน้ Goal Line เขา้มาอย่างสมบูรณ์ จงึจะถอืว่าการบนัทกึเวลาเสรจ็สิน้
และไดร้บัการรบัรอง 

 
 
3.6 การส้ินสุดรอบการว่ิง: 
หาก Robotracer วิง่ออกนอกเสน้ทาง (Course Out) หรอืหยุดน่ิงกลางสนามเป็นเวลานานกว่า 2 วนิาท ีคณะกรรมการ
จะถอืว่าการวิง่ในรอบนัน้สิน้สุดลงทนัท ี
3.7 ข้อห้ามด้านข้อมูลและพฤติกรรม: 

• เมื่อมกีารเปิดเผยสนามแข่งขนัแล้ว หา้มผูค้วบคุมป้อนขอ้มูลสนาม (Maze Information) ลงใน Robotracer โดย
เดด็ขาด 

• ระหว่างเวลาแขง่ขนั ไม่อนุญาตใหใ้ชส้วติชห์รอือุปกรณ์ใดๆ เพื่อเปลีย่นแปลงขอ้มลูสนามภายในตวัหุ่นยนต์ 
• หา้มผูค้วบคุมสมัผสัหุ่นยนตใ์นขณะทีก่ าลงัวิง่ เวน้แต่จะไดร้บัอนุญาตจากกรรมการจดัการแขง่ขนั 

3.8 สภาพแวดล้อมและอ านาจคณะกรรมการ: 
• การแข่งขนัจะด าเนินไปภายใตส้ภาพของสนาม แสงสว่าง อุณหภูม ิและความชื้นของหอ้งจดัการแขง่ขนัตามจรงิ 
คณะกรรมการขอสงวนสทิธิง์ดรบัการรอ้งขอเพื่อปรบัแต่งสภาพแวดลอ้มใดๆ 

• ประธานการแขง่ขนัหรอืหวัหน้ากรรมการมอี านาจสทิธิข์าดในการซกัถามผูค้วบคุม สัง่ยุตกิารวิง่ หรอืพจิารณาตดั
สทิธิ ์(Disqualified) หากพบการกระท าทีผ่ดิต่อระเบยีบการ 

หมวดท่ี 4: ข้อควรระวงัและข้อห้าม (Important Regulations) 

1. การปรบัแต่งโปรแกรม: หา้มมใิหผู้เ้ขา้แขง่ขนัท าการโหลดโปรแกรม (Load Program) หรอืเปลี่ยน ROM รวมถงึ
การเชื่อมต่อหุ่นยนต์เขา้กบัคอมพวิเตอร์หรอืชุดพฒันาอสิระภายนอก เพื่อสัง่การใดๆ ในระหว่างเวลาแข่งขนัของ
ทมีตนเอง 

2. การท าความสะอาดล้อ: อนุญาตใหใ้ชเ้ทปกาวท าความสะอาดฝุ่ นและสิง่สกปรกออกจากยางล้อได ้แต่ ห้าม ใช้
น ้ายา สารท าละลาย หรอืสารเคมใีดๆ เพื่อเพิม่แรงเสยีดทานโดยเดด็ขาด 

3. การเสียโควตาการว่ิง: หากผูเ้ขา้แขง่ขนัสัง่เริม่ต้นการท างานแล้ว แต่หุ่นยนต์ไม่สามารถเคลื่อนทีไ่ปถงึเสน้ Start 
Line ได ้จะถูกนับรวมเป็นการใชส้ทิธิว์ ิง่ (Run) ไปแลว้ 1 ครัง้ 
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4. ความสมบูรณ์ของการว่ิง: หากหุ่นยนต์วิง่ครบรอบแต่ไม่สามารถหยุดอตัโนมตัภิายในพืน้ที ่Start-Goal Area ได ้
สถติเิวลาในรอบนัน้จะถอืเป็นโมฆะ 

5. การปรบัแต่งภายนอกสนาม: ไม่อนุญาตใหผู้เ้ขา้แข่งขนัน าหุ่นยนต์ไปวางเพื่อทดสอบหรอืปรบัแต่งพารามเิตอร์
นอกพืน้ที ่Start-Goal Area ในระหว่างช่วงเวลาการแขง่ขนั 

6. สภาพพื้นผิวสนามจริง: สนามท าจากไวนิลและรองพื้นสนามดว้ยไม ้พืน้สนามเป็นสดี าและเสน้ทางวิง่เป็นสขีาว 
แม้คณะกรรมการจะจดัท าสนามให้เรยีบเนียนที่สุด แต่อาจเกิดความคลาดเคลื่อนหรอืรอยต่อเหลื่อมล ้าระดบัได้
ประมาณ 1 มลิลเิมตร คณะกรรมการจะไม่รบัขอ้รอ้งเรยีนใดๆ ทีเ่กี่ยวขอ้งกบัความหนืดหรอืการยดึเกาะของสภาพ
พืน้ผวิ 

7. คณุลกัษณะของเซน็เซอรจ์บัเวลา (Fig 5.) 
• ระบบจบัเวลาใชเ้ซน็เซอรอ์นิฟราเรดชนิดรบั-ส่ง (Transmission Infrared Sensors) 
• ล าแสงเซน็เซอร ์(Optical Axis) จะถูกตดิตัง้ขนานกบัพืน้ ทีค่วามสงูจากพืน้สนามประมาณ 1 เซนตเิมตร (ผูพ้ฒันา
ควรออกแบบโครงสรา้งหุ่นยนตใ์หม้จีุดทีส่ามารถตดัผ่านล าแสงในระดบัความสงูนี้ได)้ 

 
 

 

 

สภาพการณ์หรือเหตุการณ์ใดๆ ท่ีอาจเกิดขึ้นได้ในการแข่งขนั คณะกรรมการตดัสินการแข่งขนัมีอ านาจเตม็

ในการพิจารณาเพื่อให้การแข่งขนัด าเนินไปได้อย่างราบร่ืน และค าตดัสินของคณะกรรมการถือเป็นท่ีส้ินสุด 

ไม่สามารถโต้แย้งได้ 

 

25cm 


