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Robot Requirements 

No. Robot Type 
Robot Dimensions 

Height 
Width Length 

2. Sumo 1000g Auto 20 cm 20 cm Unlimited 
Sumo Ring (Dohyo) 

โครงสนาม Shikiri Lines Border Line 
สูง (Height) : 5 cm 
เส้นผ่านศูนยก์ลาง (Diameter) : 120 cm 
วัสดุ (Material) : ไม ้

Width : 2 cm 
Length : 20 cm  
Separation : 20 cm 

 
2.5 cm 

 
 
สิ่งทีต่้องไม่กระท าในการสร้างหุ่นยนต ์

• ต้องไม่กระท ำกำรใด ๆ อนัเป็นกำรรบกวนกำรท ำงำนของตวัตรวจจบัของคู่แข่งขนั เช่น กำรส่งแสงอินฟรำเรดเขำ้ไป
รบกวนกำรท ำงำนของโมดลูตรวจจบัแสงอินฟรำเรดของคู่แข่งขนั หรือติดตัง้ชิน้ส่วนท่ีมีสีขำวหรือสีอ่อน หรือสีสะทอ้น
แสงซึ่งท ำใหต้วัตรวจจบัของคู่แข่งขนัท ำงำนผิดพลำด 

• ต้องไม่ใช้ชิน้ส่วนหรืออปุกรณใ์ด ๆ เมื่อติดตัง้แลว้สำมำรถสรำ้งควำมเสียหำยแก่วงแหวนโดเฮียว(Dohyo ring) หรือ
ภำพรวมของสนำมทัง้หมด(พืน้ท่ีสีขำวและสีด ำ) รวมถึงกำรใชล้อ้ที่มีกำรชบุหรือทำดว้ยน ำ้มนัหรือของเหลวหล่อล่ืน 

• ต้องไม่ติดตัง้หรือใชอ้ปุกรณท์ี่มีกำรบรรจขุองเหลว แป้งหรือผงฝุ่ น รวมถึงอำกำศ ที่สำมำรถส่งออกไปยงัหุ่นยนตข์อง
คู่แข่งขนัดว้ย วิธีกำรใด ๆ 

• ต้องไม่ใช้อปุกรณใ์ดที่เมื่อท ำงำนตำมปกติแลว้ท ำใหเ้กิดเปลวไฟ หรือกำรลกุไหม้ 

• ต้องไม่ใช้อปุกรณใ์ดๆ ที่สำมำรถยิง ขวำ้ง หรือส่งชิน้ส่วนออกจำกหุ่นยนตไ์ปยงัคู่แข่งขนั 

• ต้องไม่ติดตั้งหรือใช้งำนอุปกรณ์และเครื่องมืออื่นใดที่สำมำรถยึดหุ่นยนต์ไว้กับพืน้สนำมและวงแหวน โดเฮียว
(Dohyo) ไม่ว่ำจะเป็นกำว ยำงเหนียวยึดเกำะพืน้ผิว เทปกำว สติ๊กเกอรร์วมไปถึงอุปกรณพ์ิเศษที่ใชใ้นกำรพยุงหรือ
สรำ้งแรงเสียดทำนหรือแรงตำ้นกบัพืน้สนำม เช่น ระบบไอพ่น 

 
 
 

18.หุ่นยนต์อัตโนมตัิ Sumo  Robot 1000g Auto 
Level : รวมทุกระดับช้ันการศึกษา 



 

คุณสมบัติของหุ่นยนต ์

1. น ำ้หนกัหุ่นยนตแ์ต่ละตวัไม่เกิน 1000 กรมั ±2% (รวมชิน้ส่วน,แบตเตอรี่ และอปุกรณท์ี่ติดตัง้บนหุ่นยนตท์ัง้หมด) 

(ไม่นบัรวมสำยโหลดโปรแกรมคอมพิวเตอรแ์ละรีโมท) 

2. ขนำดของหุ่นยนตก์่อนกำรแข่งขันตอ้งมีขนำดไม่เกิน กวำ้งxยำว เท่ำกับ 200 มม. x 200 มม. ±2% ไม่จ ำกัด

ควำมสูง หุ่นยนตส์ำมำรถแยกหรือขยำยขนำดออกไดใ้นขณะแข่งขัน แต่ตอ้งไม่มีกำรยิง ขวำ้ง หรือส่งชิน้ส่วน

อปุกรณอ์ื่นใดออกจำกตวัหุ่นยนตใ์นขณะท ำกำรแข่งขนั มิเช่นนัน้จะปรบัแพใ้นกำรแข่งขนันดันัน้ทนัที 

3. หุ่นยนตจ์ะใชแ้ผงจงจรในกำรควบคมุ หรือใช ้Microcontroller ชนิดใดก็ไดแ้ละมีกำรเขียนโปรแกรมให้หุ่นยนต์

ตอ้งท ำงำนโดยอัตโนมัติเท่ำนั้น ไม่จ ำกัดจ ำนวนของแผงจงจรในกำรควบคุม ห้ำมใช้กำรส่ือสำรหรือใชก้ำร

ควบคุมหุ่นยนตโ์ดยมนุษย ์และหลงัจำกที่กรรมกำรใหส้ญัญำณเริ่มกำรต่อสูใ้นแต่ละยก ผูเ้ขำ้แข่งขนัมีสิทธ์ิกด

ปุ่ มที่หุ่นยนตใ์หเ้ริ่มตน้ท ำงำนไดเ้พียงครัง้เดียวและหุ่นยนตต์อ้งหยดุนิ่งเป็นเวลำ 5 วินำที แลว้จึงเคลื่อนที่ต่อสูไ้ด ้

4. หุ่นยนต์ จะสรำ้งหรือประกอบจำกชิน้ส่วนที่สรำ้งขึน้เอง หรือชิน้ส่วนส ำเร็จรูปที่มีจ ำหน่ำยก็ได ้แต่ต้องไม่

ก่อใหเ้กิดควำมเสียหำยต่อสนำมแข่งขนั 

5. อนุญำตให้ใช้มอเตอรก์ระแสตรงไดไ้ม่จ ำกัดชนิดและรูปแบบ โดยหุ่นยนต ์1 ตัวสำมำรถติดตัง้มอเตอรร์วม

ทัง้หมดไดไ้ม่เกิน 4 ตวั 

6. ไม่ใชช้ิน้ส่วนหรืออปุกรณใ์ด ๆ เมื่อติดตัง้แลว้สำมำรถสรำ้งควำมเสียหำยแก่หุ่นยนตฝ่์ำยตรงขำ้ม 

7. ไม่จ ำกัดจ ำนวนแบตเตอรี่ แรงดัน และกระแสแบตเตอรี่ที่น ำมำใช้ในกำรแข่งขันจ ำเป็นจะตอ้งมีฉลำกแสดง

แรงดนัและกระแสอย่ำงชดัเจน หำ้มน ำแบตเตอรี่เส่ือมสภำพ ฉลำกลำงเลือน มีน ำ้ยำเคมีรั่วไหล หรือมีอำกำร

บวมมำใชใ้นกำรแข่งขนัโดยเด็ดขำด 

8. กำรยึดชิน้ส่วนใด ๆ  ในตวัหุ่นยนตจ์ะตอ้งท ำอย่ำงแน่นหนำ หำกในระหว่ำงแข่งขนัมีชิน้ส่วนหลดุ แตก หกั ลงใน

สนำม กรรมกำรจะน ำออก และอนุญำตใหแ้ข่งขนัต่อไปได ้กรรมกำรไม่ตอ้งรบัผิดชอบต่อผลกระทบท่ีเกิดขึน้ใน

ระหว่ำงที่น ำชิน้ส่วนท่ีหลดุออกนอกสนำม 

9. สันกันชนของหุ่นยนต ์ตอ้งไม่มีควำมคม โดยมีลักษณะเหมือน “มีดทื่อ” หำกใชว้ัสดุจำกพลำสติกขึน้รูปดว้ย

เครื่องพิมพส์ำมมิติ สำมำรถใชแ้ข่งขนัไดทุ้กรูปแบบ ทุกรูปทรง ไม่ว่ำจะท ำมำเป็นฐำนหุ่นบนตห์รือเป็นในส่วน

ของกันชนดำ้นหนำ้ โดยทุกรำยละเอียดตอ้งน ำหุ่นยนตไ์ปรบักำรตรวจควำมคมจำกคณะกรรมกำรก่อนกำร

แข่งขนั เช่นเดียวกบัหุ่นยนตท์ี่ท  ำกนัชนหรือฐำนจำกวสัดโุลหะ 

10. ไม่อนุญาตให้ติดตั้งใบมีดโลหะหรือสันของใบมีดโลหะทุกชนิด และตอ้งท ำกำรลับคมสันกันชนมำให้

เรียบรอ้ย กรรมกำรจะเรียกตรวจสอบควำมคมของหุ่นยนตท์กุตวัก่อนกำรแข่งขนั หรือหำกระหว่ำงกำรแข่งขัน 

กรรมกำรเกิดควำมสงสยัเรื่องควำมคมของกนัชนสำมำรถเรียกตรวจสอบซ ำ้ได ้โดยจะมีกำรพิจำรณำดงัต่อไปนี ้

(เพื่อใหผู้เ้ขำ้แข่งขนัน ำกลบัไปแกไ้ขใหต้รงตำมขอ้ก ำหนดก่อนเริ่มกำรแข่งขนั) 

10.1) กำรตรวจสอบควำมหนำของสนักนัชนเบือ้งตน้ คือ ใหผู้เ้ขำ้แข่งขนัเอำนิว้ลบูสนักนัชน 



 

10.2) กำรตรวจสอบโดยน ำกระดำษ  A4 ควำมหนำ 80 แกรมโดยประมำณ วำงบนเครื่องวดัน ำ้หนกัพืน้ผิวเรียบ

แข็ง กรรมกำรจะท ำกำรกดสนักันชนของหุ่นยนตล์งบนกระดำษตำมแรงกดน ำ้หนกัที่กรรมกำรก ำหนดไวแ้ลว้รูด

บนกระดำษเพื่อตรวจสอบควำมคม หำกรูดแลว้กระดำษขำดกรรมกำรจะใหผู้เ้ขำ้แข่งขนัแกค้วำมคมของกนัชน

จนกว่ำสนักนัชนจะทื่อตดักระดำษไม่ขำด จึงจะไดท้ ำกำรแข่งขนั 

10.3) หำกเป็นมมุแหลมหรือมมุฉำกของกนัชน ตอ้งท ำใหท้ื่อไม่คมเช่นกนั ใชก้ำรตรวจสอบเช่นเดียวกบัขอ้ 10.2 

 
            
 
 
 
 
 
 
  
 

ภำพประกอบคณุสมบตัิของหุ่นยนต ์
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

สนักนัชนตอ้งมีลกัษณะ ทู่ หรือ มีดทื่อ  

สนักนัชนหรือใบมีดตอ้งไมม่ีลกัษณะคม 



 

 

 

 

 
กฎกตกิาการแข่งขัน 
1.1. รูปแบบการแข่งขัน 

1.1.1. กำรแข่งขนั 1 แมตซ ์มี 3 ยก ยกละ 2 นำที 
1.1.2. ผูช้นะกำรแข่งขนัในแมตซน์ัน้คือ ทีมที่ท  ำคะแนนไดด้ีที่สดุใน 3 ยก เช่น ชนะ 2 ยกจำก 3 ยก และเมื่อชนะใน 
        แต่ละยก จะได ้1 ยโูค(คะแนน) หำกไม่มีทีมใดท ำคะแนนไดก้่อนหมดเวลำ จะถือว่ำ ยกนัน้เสมอกนั หำกครบ 3      
          ยกแลว้ไม่มีทีมใดท ำได ้2 ยโูค กรรมกำรจะตดัสินดงันี ้

• หากทั้งสองทีม ได้ทีมละ 1 ยูโค(ชนะทีมละ1ยก) และมี 1 ยกที่เสมอกัน ทีมที่มีน ำ้หนกัเบำกว่ำจะ
เป็นผูช้นะ 

• หากเสมอกันทัง้ 3 ยก ทีมที่มีน ำ้หนกัเบำกว่ำจะเป็นผูช้นะ 

• หากแข่งขันไปแล้ว 2 ยก ยงัไม่มีทีมใดท ำได ้2 ยโูค จะตอ้งท ำกำรแข่งขนัยกที่ 3 ตำมปกติ 
ตัวอย่าง1 

ยกที่ 1 ทีม A ชนะ 
ยกที่ 2 เสมอกนั 
หากยกที่ 3 ทีม B ชนะ 
จะตดัสินดว้ยกำรชั่งน ำ้หนกั ทีมที่มีน ำ้หนกัเบำกว่ำจะเป็นผูช้นะ # 

• หากเสมอกัน 2 ยก และมีทีมใดทีมหนึ่งชนะ 1 ยกที่เหลือ ถือว่ำทีมนัน้เป็นผูช้นะในแมตซน์ัน้ 
ตัวอย่าง2 

ยกที่ 1 เสมอกนั 
ยกที่ 2 เสมอกนั 
ยกที่ 3 ทีม A ชนะ 
จะตดัสินไดว้่ำ ทีม A เป็นผูช้นะ # 

1.1.3. กำรแข่งขนัจะเป็นแบบดบัเบิลอิลิมิเนชั่น (double elimination) คือ ทีมที่แพส้องครัง้จะตกรอบ ทีมที่ชนะได ้
        เขำ้รอบต่อไป และแข่งขันแบบแพค้ัดออกจนไดท้ีมชนะเลิศ, รองชนะเลิศอันดับ 1 และรองชนะเลิศอันดบั 2 
ตำมล ำดบั ที่ทำงผูจ้ดักำรแข่งขนัไดแ้จง้ไว ้
Double elimination คือ รูปแบบกำรแข่งขนัท่ีผูเ้ขำ้แข่งขนัจะตอ้งแพค้รบสองแมตซ ์ จงึจะถกูคดัออกจำกกำรแข่งขนั 
แตกตำ่งจำก single elimination ที่จะถกูคดัออกทนัทีที่แพเ้พียงแมตซเ์ดียว ผูเ้ขำ้แข่งขนัท่ีแพแ้มตซแ์รกจะถกูยำ้ยไป
แข่งขนัใน "สำยผูแ้พ"้ (losers' bracket) และจะมีโอกำสแกต้วัอีกครัง้  

ลักษณะส าคัญ 



 

กำรแข่งขันแบ่งเป็นสองสำย : มีสำยหลัก/สำยบน (winners' bracket) ส ำหรบัผูช้นะ และสำยรอง/สำยล่ำง 
(losers' bracket) ส ำหรบัผูท้ี่แพ ้
โอกำสครัง้ที่สอง: หำกแพใ้นสำยหลกั จะไม่ถกูคดัออกทนัที แต่จะตกลงไปแข่งขนัในสำยผูแ้พ ้เพื่อหำโอกำสกลบั
เขำ้สู่รอบชิงชนะเลิศ 
 
กำรคดัออก: ผูเ้ขำ้แข่งขนัจะถูกคดัออกจำกกำรแข่งขนัอย่ำงเป็นทำงกำรก็ต่อเม่ือแพเ้ป็นครัง้ที่สอง (คือแพใ้น
สำยผูแ้พ)้ 
การแข่งขัน Double elimination รอบชิงชนะเลิศ จะถูกตัดสินจำกกำรพบกันระหว่ำง ผูช้นะจำกสำยบน 
(Winners Bracket) และ ผูช้นะจำกสำยล่ำง (Losers Bracket) โดยผูช้นะจำกสำยบนจะมีควำมไดเ้ปรียบ
มำกกว่ำ  

เงือ่นไขการชนะ: 
ผูช้นะสำยบน: หำกชนะในกำรแข่งขนัชิงชนะเลิศ จะเป็นผูช้นะเลิศทนัที 
ผูช้นะสำยล่ำง: หำกชนะกำรแข่งขนัแมตซแ์รก จะเป็นกำร "รีเซ็ตสำย" และตอ้งแข่งขนักบัผูช้นะสำยบนอีก
ครัง้ในแมตซท์ี่สองเพื่อตดัสินหำผูช้นะเลิศ 

ข้อดี: รูปแบบนีม้ีควำมยืดหยุ่นกว่ำและเปิดโอกำสใหผู้เ้ขำ้แข่งขนัไดแ้กต้วัจำกควำมพ่ำยแพ ้ท ำใหก้ำรแข่งขนัมี
ควำมยตุิธรรมและลดควำมเส่ียงจำกควำมผิดพลำดเพียงครัง้เดียว 

 
กรณีจ ำนวนทีมที่สมคัรแข่งขนัเป็นเลขคี่ : หลงัจำก Random Group จะมีเศษ 1 ทีม ที่เขำ้ไปรอแข่งขนัในล ำดบั
กำรแข่งที่ 3 (ในท่ีนีค้ือทีม B) 

 

รอบชิงชนะเลิศหำกทีมสำยบนแพ ้

จะเกิดแมตซท์ี่ 2  

สำยบน 

 

สำยล่ำง 

 

ล ำดบักำรแข่งตำมหมำยเลขที่ระบใุนระบบ 

1,2,3,…,6 



 

สีแดง: พืน้ที่นอกสนำม 

สีขำว: เสน้ซุคิร ิ

โดเฮียว(Dohyo): 

สีด ำ+สขีำว 

 

 
 
 

กรณีจ ำนวนทีมที่สมคัรแข่งขนัเป็นเลขคู่ : ตวัอย่ำง เช่น มีผูเ้ขำ้แข่งขนั 4 ทีม มี 6 แมตซ ์ 

 

 
 
1.2. การเร่ิมตน้การแข่งขัน/การเร่ิมต้นใหม่/การจบการแข่งขนั 

1.2.1 เมื่อกรรมกำรขำนเรียก ผูแ้ข่งขนัตอ้งมำพรอ้มกนัท่ีสนำม มีเวลำใหเ้ตรียมควำมพรอ้ม 20-30 วินำที 
1.2.2 กรรมกำรจะท ำกำรโยนเครื่องหมำยแบ่งขอบเขตสนำมลงบนสนำมแข่งขนั เครื่องหมำยแบง่ขอบเขตสนำมจะ

แบ่งสนำม ออกเป็น 4 ส่วน โดยหุ่นยนตจ์ะถกูวำงในดำ้นตรงขำ้มกนัในเขตพืน้ท่ีที่ก ำหนด และจะตอ้งมีส่วนหนึง่
ส่วนใดของหุ่นยนตส์มัผสั/ทบักบัเสน้ซุคิร(ิเสน้สีขำว) ตำมตวัอยำ่งในภำพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

1.2.3 ในยกแรก ใหท้ ำกำรเส่ียงทำย ทีมที่แพใ้นกำรเส่ียงทำย ตอ้งน ำหุ่นยนตว์ำงบนพืน้สนำมตำมขอ้ก ำหนด1.2.2 
โดยหนัดำ้นใด ของหุ่นยนตเ์ขำ้หำฝ่ำยตรงขำ้มก็ได ้จำกนัน้อีกหนึ่งทีมที่ชนะกำรเส่ียงทำยจะวำงหุ่นยนตล์งบน
พืน้สนำมตำมหลงั เมื่อวำงหุ่นยนตแ์ลว้หำ้มเคลื่อนยำ้ยต ำแหน่งหุ่นยนตโ์ดยเด็ดขำด 

1.2.4 กำรเริ่มตน้กำรแข่งขนั กรรมการให้สัญญาณ Countdown เม่ือได้ยินเสียงสัญญาณจังหวะสุดท้าย ให้ผู้เข้า
แข่งขันกดปุ่ มเพียง 1 คร้ัง เท่าน้ัน โดยหลังกดปุ่ มเร่ิมการท างานหุ่นยนตจ์ะต้องหยุดน่ิงเป็นเวลา 5 
วินาท ีจึงเคลื่อนทีไ่ด้ 
 

1.2.5 ในยกที่สองเป็นตน้ไป ทีมที่ชนะจำกกำรแข่งขนัในยกก่อนหนำ้เป็นฝ่ำยวำงหุ่นยนตบ์นพืน้สนำมทบัเสน้ซุคิริก่อน
โดยหนัดำ้นใดของหุ่นยนตเ์ขำ้หำฝ่ำยตรงขำ้มก็ได ้จำกนัน้ทีมที่แพจ้ำกกำรแข่งขนัในยกก่อนหนำ้จะวำงหุ่นยนต์
ลงบนพืน้สนำมตำมหลงั 

1.2.6 หลงัจำกใหผู้เ้ขำ้แข่งขนัส่งหุ่นยนตต์รวจคณุสมบตัิ ไม่สำมำรถซ่อมแซมไดอ้ีกจนกว่ำจะถึงล ำดบักำรลงแข่งของ
ตนเอง(เวลำเตรียมควำมพรอ้ม 20-30วินำที) และ รอบ 8 ทีมสดุทำ้ยอนญุำตใหผู้เ้ขำ้แข่งขนัซ่อมแซมหุ่นยนตใ์น
บรเิวณสนำมแข่งขนัเท่ำนัน้ ไม่อนญุำตใหน้ ำเขำ้อปุกรณใ์ดๆจำกบคุคลภำยนอก 

1.2.7 กำรแข่งขนัจะหยดุและเริ่มตน้ใหม่ไดก้็ต่อเมื่อไดร้บักำรประกำศจำกกรรมกำร 
1.2.8 กำรแข่งขนัจะจบลงอย่ำงเป็นทำงกำรเมื่อหวัหนำ้กรรมกำรประกำศ และใหผู้แ้ข่งขนัน ำหุ่นยนตอ์อกจำกสนำม 

 
1.3. คะแนนยูโค 

1.3.1 คะแนน 1 ยโูค จะเกิดขึน้เมื่อ 

• ฝ่ำยหนึ่งสำมำรถท ำใหส่้วนใดส่วนหนึ่งของหุ่นยนตฝ่์ำยตรงขำ้มสมัผสักบัพืน้ท่ีนอกโดเฮียว(Dohyo) ซึ่งก็คือ
พืน้ท่ีนอกสนำม ฝ่ำยที่ท  ำไดก้่อนจะไดค้ะแนน 1 ยโูค 

• เมื่อส่วนใดส่วนหนึ่งของหุ่นยนตฝ่์ำยตรงขำ้มสมัผสักบัพืน้ท่ีนอกโดเฮียว(Dohyo) ดว้ยตวัเอง คะแนน 1 ยโูค 
ฝ่ำยตรงขำ้มจะได ้

• หลังกดปุ่ มเพียงคร้ังเดียวผ่านไป5วินาท ีเม่ือหุ่นยนตข์องฝ่ายใดฝ่ายหน่ึงไม่ท างานหรือไม่มีความ
คืบหน้าในการเคลื่อนทีน่าน 5 วินาท ีฝ่ายทียั่งเคลื่อนทีอ่ยู่เป็นผู้ชนะ 

• เมื่อทีม A น ำหุ่นยนตว์ำงบนสนำมแข่งขนัแลว้เกิดกำรเคล่ือนไหว ก่อนกรรมกำรใหส้ญัญำณกดจบัเวลำ 
ทีม B จะเป็นผูช้นะทนัที 

1.3.2 ถำ้หุ่นยนตย์งัอยู่บนเสน้ซุคิร ิยงัไม่ถือว่ำไดค้ะแนน ใหท้ ำกำรแข่งขนัต่อไป 
1.3.3 กำรแข่งขนัจะหยดุเมื่อ 

• หุ่นยนตท์ัง้สองกอดกนัหรือประกบติดกนัและไม่มีกำรเคล่ือนไหวใดๆทัง้คู่นำน 5 วินำที (เสมอกัน) 

• ถำ้หำกหุ่นยนตท์ัง้สองตวัไปสมัผสักับพืน้ที่นอกโดเฮียว(Dohyo) โดยไม่สำมำรถระบุไดอ้ย่ำงชดัแจง้ว่ำใคร
สมัผสัก่อนกรรมกำรจะตดัสินใหแ้ข่งขนัใหม่ 
 

1.4. การผิดกติกา 



 

1.4.1 ผูแ้ข่งขนัที่กระท ำกำรดูถูก เหยียดหยำมฝ่ำยตรงขำ้ม ไม่ว่ำจะโดยวำจำหรือกำรกระท ำ หรือใหหุ้่นยนตส่์งเสียง ,
แสดงขอ้ควำม หรือแสดงอำกปักรยิำอนัเป็นกำรดถูกู เหยียดหยำมฝ่ำยตรงขำ้ม จะถกูปรบัแพ ้

1.4.2 เขำ้ไปในพืน้ที่วงแหวนในระหว่ำงกำรแข่งขัน หรือใชอุ้ปกรณย์กเวน้ในกรณีเขำ้ไปเพื่อน ำหุ่นยนตอ์อกมำเมื่อ
หวัหนำ้กรรมกำร ประกำศใหค้ะแนนยโูคหรือในช่วงหยดุกำรแข่งขนั 

1.4.3 โยนหรือน ำชิน้ส่วนหรืออปุกรณใ์ด ๆ เขำ้ไปในพืน้ท่ีวงแหวน 

1.4.4 ผูเ้ขำ้แข่งขนัละเมิดกฎกติกำกำรแข่งขนั 

1.4.5 เปล่ียนหุ่นยนตร์ะหว่ำงแข่งขนั ใหอ้อกจำกเกมสก์ำรแข่งขนัทนัที ให ้2 ยโูค แก่ทีมฝ่ำยตรงขำ้มใหเ้ป็นผูช้นะ  
1.4.6 ผูเ้ขำ้แข่งขนัออกนอกสนำมโดยไม่แจง้กรรมกำร หรือ ไม่มีสต๊ำฟติดตำมออกนอกสนำม ตกัเตือนเกิน 1 ครัง้(หำก

มีครัง้ที่ 2 ปรบัแพใ้นแมตซน์ัน้ทนัที) 
1.4.7 มีกำรส่ือสำรหรือชีแ้นะจำกบุคคลภำยนอกที่ไม่ใช่ผูเ้ขำ้แข่งขนั หรือมีบุคคลภำยนอกก่อกวนกรรมกำรหรือผูเ้ขำ้

แข่งขันในระหว่ำงแข่ง ตักเตือนเกิน 1 ครัง้(หำกมีครัง้ที่ 2 ทีมใตก้ำรดูแลของบุคคลดังกล่ำวจะถูกปรับ แพ้
ในแมตซน์ัน้ทนัที) 

1.4.8 ผูเ้ขำ้แข่งขนัน ำหุ่นยนตอ์อกนอกสนำมในระหว่ำงที่แข่งขนั  
1.4.6.1 กรณีน าหุ่นยนตอ์อกนอกสนามแล้วมีบคุคลภายนอกช่วยซอ่มหรือมีปฏสิัมพนัธ ์-
ใหป้รบัแพใ้นแมตซท์ี่ผูเ้ขำ้แขง่ขนัก ำลงัจะลงแขง่และใหฝ่้ำยตรงขำ้ม 2 ยโูคเป็นผูช้นะแทน 
-หลงัจำกที่ปรบัแพใ้นแมตซท์ี่ก ำลงัจะลงแขง่แลว้ใหอ้อกจำกกำรแข่งขนัทนัที 
1.4.6.2 กรณีน าหุ่นยนตอ์อกนอกสนามโดยไม่มีบคุคลภายนอกชว่ยซ่อมหรือไม่มีการ
ปฏิสัมพันธ ์เช่น 
-ซ่อมหุ่นยนตเ์องนอกสนำม ใหต้กัเตือน 1 ครัง้ (หำกมคีรัง้ที่ 2 ใหอ้อกจำกกำรแข่งขนัทนัที)   

1.4.9 ผูเ้ขำ้แข่งขนัสรำ้งควำมเสียหำยแก่พืน้ท่ีโดเฮียว(Dohyo) ใหอ้อกจำกเกมสก์ำรแข่งขนัทนัที 
1.4.10 เมื่อทีมใดน ำหุ่นยนตว์ำงบนสนำมแข่งขนัแลว้เกิดกำรเคล่ือนไหว ก่อนกรรมกำรใหส้ญัญำณกดจบัเวลำ 

 

1.5. บทลงโทษ 
1.5.1 ผูเ้ขำ้แข่งขนัที่ท  ำผิดกติกำและขอ้ก ำหนดในขอ้ 1.4 จะถูกปรบัแพท้นัทีในแมตซน์ัน้และใหค้ะแนน 2 ยูโคแก่ฝ่ำย

ตรงขำ้มทนัที หรือใหอ้อกจำกเกมสก์ำรแข่งขนัทนัที ผูก้ระท ำผิดไม่มีสิทธ์ิประทว้ง 
1.5.2 หำกผูค้วบคมุทีมมีส่วนในกำรกระท ำควำมผิดใด ๆ ทกุทีมที่อยู่ในกำรดแูลจะถูกตดัสิทธ์ิกำรแข่งขนั 
1.5.3 ผูเ้ขำ้แข่งขนัท ำสนำมช ำรุดเสียหำยใหอ้อกจำกกำรแข่งขนัทนัที 
1.5.4 ผูเ้ขำ้แข่งขนัแสดงพฤติกรรมไม่เหมำะสมกบัรำงวลัที่ไดร้บั หรือ สรำ้งควำมเสียหำยต่อกรรมกำรทัง้ทำงกำย วำจำ 

ใจ ใหอ้อกจำกกำรแข่งขนัทนัทีและเล่ือนล ำดบัใหท้ีมถดัไปไดร้บัรำงวลันัน้แทน  
1.5.5 ผูค้วบคุมทีมสรำ้งควำมเสียหำยต่อกรรมกำรทั้งทำงกำย วำจำ ใจ หรือ ก่อกวนกรรมกำรตัดสินใหท้ีมใตก้ำร

ควบคมุดแูลทกุทีมออกจำกกำรแข่งขนัทนัทีปรบัแพแ้มว้่ำจะไดล้ ำดบัรำงวลัแลว้ก็ตำม 
1.6. อุบัติเหตุในการแข่งขัน 



 

1.6.1 ขอหยุดกำรแข่งขันไดห้ำกหุ่นยนตข์องตนเองประสบอุบัติเหตุจนแข่งขันต่อไม่ได้โดยสงสัยว่ำอีกฝ่ำยมีส่วน
เก่ียวขอ้ง 
-กำรไม่สำมำรถแข่งขนัต่อไดห้ำกมีอุบตัิเหตุเกิดขึน้จนไม่สำมำรถแข่งขนัต่อได ้กรรมกำรจะพิจำรณำว่ำ ทีมใด
เป็นตน้เหตขุองอบุตัิเหตนุัน้ทีมนัน้ตอ้งเป็นฝ่ำยแพ ้ถำ้ตดัสินไม่ไดห้รือไม่มีผูใ้ดผิด จะถือว่ำทีมที่แข่งต่อไม่ไดเ้ป็น
ฝ่ำยแพ ้
-เวลำส ำหรบักำรพิจำรณำกรณีเกิดอบุตัิเหตขุึน้อยู่กบัคณะกรรมกำร ตอ้งไม่เกิน 5 นำที 

1.6.2 กำรใหย้โูคแก่ทีมที่ไม่สำมำรถแข่งขนัต่อไดใ้นกรณีเกิดเหตกุำรณใ์นขอ้ที่ 1.6.1 (ทีมที่ก่อเหตกุรรมกำรตดัสินแลว้
ว่ำก่อเหตจุริง) ทีมที่ไม่สำมำรถแข่งขนัต่อไดจ้ะไดร้บั 2 ยูโค ท ำใหเ้ป็นผูช้นะกำรแข่งขนั(หำกมีอยู่แลว้ 1 ยูโค จะ
ไดร้บัเพิ่ม 1 ยโูคเพื่อท ำใหเ้ป็นผูช้นะในแมตซน์ัน้ทนัที) 

1.6.3 ค าตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นทีส่ิน้สุด ไม่สามารถโต้แย้งได้หลังเสร็จสิน้การแข่งขัน 
 


