
 

 

  

 

ค ำอธิบำยเกม 

หุ่นยนตอ์ัตโนมัติขนส่งนมเมจิเป็นเกมการแข่งขันหุ่นยนตใ์นรูปแบบหุ่นยนตอ์ัตโนมัติที่ผู้เข้าแข่งขันจะตอ้งเขียน 

โปรแกรมเพื่อควบคุมหุ่นยนตใ์หไ้ปเก็บบล็อคในฝ่ังของตนเองใหไ้ดเ้ร็วที่สุดและกลับไปยงัจุดเริ่มตน้โดยผูเ้ขา้แข่งขนัจะตอ้ง 

ใชท้กัษะทางดา้นการเขียนโปรแกรมและกระบวนการทางความคิดเพื่อหาเสน้ทางที่สามารถท าภารกิจไดด้ีที่สดุทีมใดท าคะแน

นไดม้ากที่สดุและใชเ้วลานอ้ยที่สดุจะเป็นผูช้นะ 

2. ข้อก ำหนดของหุน่ยนต ์

2.1. ขนาดของหุ่นยนต ์หุ่นยนตต์อ้งมีขนาดไม่เกิน 20cm x 20cm 

2.2.  สามารถใชม้อเตอรไ์ดไ้ม่เกิน 2 ตวั 

2.3.  ชนิดและจ านวนของเซนเซอร ์ใหเ้ป็นไปตามชดุคิทของหุ่นยนต ์ป.6 

2.4.  อนุญาตใหใ้ชแ้บตเตอร่ีท่ีมีแรงดนัไม่เกิน 9 โวลต ์ไม่จ ากดัปรมิาณกระแสของแบตเตอร่ี 

2.5. ตอ้งไมใ่ชแ้บตเตอรีช่นิดเหลว หรือแบบเครื่องยนตส์นัดาบ 

2.6.  หา้มใชแ้บตเตอร่ีท่ีเส่ือมสภาพ และฉลากท่ีระบขุอ้มลูของแบตเตอร่ีตอ้งชดัเจน 

2.7.  ประกอบหุ่นยนตล่์วงหนา้มาได ้

3.  กำรตรวจสอบหุ่นยนตแ์ละแบตเตอร่ี หุ่นยนตแ์ละแบตเตอร่ีจะถูกตรวจสอบโดยกำรรมกำร ดังนี ้: 

3.1. กำรตรวจสอบหุ่นยนต ์

3.1.1. หุ่นยนตจ์ะถูกตรวจสอบขนาดโดยจะวัดขนาดในขณะที่เปิดสวิตช์และพรอ้มท างานโดยการกดปุ่ มเพียง  1 

ครัง้เท่านัน้ และกรรมการจะมีสติก๊เกอรต์ิดที่ตวัของหุ่นยนตเ์พื่อป้องกนัการสบัเปล่ียน หรือสลบัตวัหุ่นยนต ์

3.1.2. ผูเ้ขา้แข่งขนัสามารถตรวจสอบขนาดของหุ่นยนตข์องตนเองไดก้่อนที่กรรมการจะเรียกตรวจสอบ 

3.1.3. ตอ้งใชหุ้่นยนตท์ี่ผ่านการตรวจสอบแลว้เท่านัน้ในการแข่งขนั 

3.2. กำรตรวจสอบแบตเตอร่ี 

3.2.1. กรรมการจะท าการวดัแรงดนัของแบตเตอรี่ และตรวจสอบฉลากแบตเตอรี่และจะมีสติ๊กเกอรต์ิดไวท้ี่  แบตเตอรี่ 

เพื่อป้องกนัการเปล่ียนหรือสลบัแบตเตอรี่ขณะท าการแข่งขนั 

3.2.2. ตอ้งใชแ้บตเตอรี่ที่ผ่านการตรวจสอบแลว้เท่านัน้ในการแขง่ขนั 
 

13.หุ่นยนต์อัตโนมตัแิบบล้อ ขนส่งนมเมจิ ทีม การสร้างหุ่นยนต์ 
กลุ่มโรงเรียนภายใต้การสนบัสนุนการเรียนรู้บริษัทซีพ-ีเมจิ จ ากัด 1-2 คน ประกอบมาล่วงหน้า 



 

 

 

4. ข้อก ำหนดของสนำม 

4.1. พืน้สนาม สนามท าจากไวนลิ 

4.2.  เสน้ทางวิง่ เป็นเสน้สีด า บนพืน้สีขาว ขนาดของเสน้ 20mm (±10%) 
4.3.  ขนาดสนาม สนามมขีนาด 200cm x 200cm 

4.4.  สนาม แบง่ออกเป็น 2 ฝ่ัง คอื แดง และ น า้เงนิ 

4.5.  พืน้ที่วางบล็อค มี 2 ฝ่ัง คอื แดง และน า้เงิน 

4.6.  จดุวางถว้ยถว้ยโยเกิรต์ มี 2 ฝ่ัง แดง และน า้เงิน โดยจะมฝ่ัีงละ 5 จดุ 
 

5. กตกิำทั่วไปในกำรแข่งขัน 

5.1. อนุญาตให้แต่ละทีมใช้หุ่นยนต์ในการแข่งขันได้เพียง  1 ตัวเท่านั้น และจะต้องเป็นหุ่นยนต์ที่ผ่านการตรวจสอบ 

จากกรรมการแลว้และนกัเรียนตอ้งเขียนโค๊ดเองโดยไดร้บัชดุโค๊ดจากเริ่มตน้จากทางกรรมการเท่านัน้ 

5.2.  การแข่งขนัแบ่งออกเป็น 2 รอบ คือ รอบ Time Attack และ รอบ Battle 

5.3. เวลำในกำรท ำภำรกิจ 120 วินำท ี(2 นำท)ี 

5.4.  การเริ่มใหหุ้่นยนตท์ าภารกิจ ผูเ้ขา้แข่งขนัสามารถกดสวิตชไ์ดเ้พียง 1 ครัง้เท่านัน้ 

5.4.1. หากหุ่นยนตไ์ม่สามารถท างานภายใน 5 วินาที หลงัจากกดสวิตช ์กรรมการจะใหท้ าการเริ่มใหม่ และ นบัเป็น 

1 รีไทร ์โดยสามารถเริ่มใหม่ไดอ้ีก 2 ครัง้ 

5.4.2. หากผูเ้ขา้แข่งขนักดสวิตชเ์ริ่มหุ่นยนต ์2 ครัง้ ในรอบนัน้จะถกู Disqualified ทนัที 

5.4.3. หากผูเ้ขา้แข่งขนักดสวิตชเ์ริ่มท างานก่อนกรรมการใหส้ญัญาณเริ่ม จะถกูนบัเป็น 1 รีไทร ์และมีโอกาสเริ่ม 

ใหม่ไดอ้ีก 1 ครัง้ 

5.5. บล็อคที่จะตอ้งขนยา้ยมีทัง้หมด 5 ชิน้ ชิน้ละ 10 คะแนน 

5.6. สามารถเคล่ือนยา้ยไดค้รัง้ละ 1 บล็อคเท่านัน้ 

5.7. ในขณะที่หุ่นยนตเ์ข้าไปเก็บบล็อค  หากท าบล็อคหลุดในการขนย้าย จะไม่ท าการเก็บออก ให้ถือเป็นอุปสรรคใน 

สนามในการแข่งขนัรอบนัน้ 

5.8. หากไม่สามารถกลบัจดุ FINISH ได ้จะนบัเพียงคะแนนบล็อคที่ขนยา้ยไปวางไดเ้ท่านัน้ จะไม่มีการบนัทึกเวลา ภารกิจ 

5.9. ผู้เข้าแข่งขันสามารถรีไทรไ์ดต้ลอดเวลาในขณะที่ท าการแข่งขัน  แต่เวลาในการท าภารกิจยังคงด าเนินต่อไป  และ 

จะมีการบนัทึกจ านวนครัง้ที่รีไทร ์



 

 

5.10. การรีไทรจ์ะตอ้งกลบัไปท่ีกรอบของฝ่ังตนเองเทา่นัน้ 

5.11. การจบภารกิจ หุ่นยนตจ์ะตอ้งวิ่งเขา้กรอบฝ่ังตนเอง โดยหุ่นยนตจ์ะตอ้งเขา้ไปอยู่ภายในกรอบ 100% 

5.12. ในรอบ Battle 

         5.12.1.   หากทีมใดเคลื่อนยา้ยบล็อกไปวางยงัฝ่ังของฝ่ายตรงขา้มแมเ้พยีงส่วนใดส่วนหน่ึง จะถกูหกั 10        

………………..คะแนนและเพิ่ม 10 คะแนนใหก้บัฝ่ังตรงขา้ม 

6.  กำรด ำเนินกำรแข่งขนั 

6.1.  การแข่งขนัแบ่งออกเป็น 2 รอบ คือ รอบ Time Attack และรอบ Battle 

6.2. ผู้เข้ำแข่งขันมีเวลำในกำรเขียนโปรแกรม ทดสอบสนำม 1 ชั่วโมงก่อนการแข่งขนัรอบ Time Attack จะเริ่มขึน้ 

6.3. ในรอบ Time Attack ผูเ้ขา้แข่งขนัจะท าการแข่งขนัครัง้ละ 1 ทีม 

6.3.1. แต่ละทีม มีโอกาส 2 ครัง้ ในการแข่งขนั เพื่อเอาคะแนนและเวลาที่ดีที่สดุไปจดัล าดบัเพื่อคดัเลือกผู้ เขา้รอบ 8 

ทีมสดุทา้ย เพื่อไปแข่งขนัในรอบ Battle ต่อไป 

6.3.2.การเรียงล าดบัคะแนนในรอบ Time Attack จะใชค้ะแนน และ เวลาในการท าภารกิจส าเรจ็ในการ เรียงล าดบั 

6.4.  ในรอบ Battle จะเหลือผูเ้ขา้แข่งขนั 8 ทีม โดยจะจบัคู่แบบสุ่ม 

6.4.1. ในรอบ Battle นั้นจะเป็นการแข่งขันแบบ 2 ทีม คือ แดง และน า้เงิน ตามการจับคู่แบบสุ่ม โดยทีมที่มีชื่อขึน้ 

ก่อน จะเป็นทีมสีแดง และอีกทีมจะเป็นทีมน า้เงิน 

6.4.2. ทัง้สองทีมจะท าการแข่งขนัพรอ้มกนั 

6.4.3. ทีมใดที่สามารถท าคะแนนไดม้ากที่สุด และกลับไปยงัจุด START/FINISH ได ้จะเป็นผูช้นะและเขา้รอบต่อไป 

ทีมใดแพจ้ะตกรอบ 

6.4.4. การแข่งขนัในรอบนีจ้ะใชแ้บบชนะ 2 ใน 3 เกม โดยในแต่ละเกม จะตอ้งสลบัแดนกนัระหว่างแดงและน า้เงิน 
7. ค าตดัสินของคณะกรรมการ ในกรณีอื่นใดที่ไม่ไดก้ าหนดหรือกล่าวไวใ้นกติกา ใหค้ณะกรรมการเป็นผูว้ินิจฉัยและ ตดัสิน 

ค าวินิจฉยัและค าตดัสินของคณะกรรมการถือเป็นท่ีสิน้สดุ ไม่สามารถโตแ้ยง้ได ้

 

 

 

 

 



 

 

รูปแบบสนำมแขง่ขัน 



 

 

 


