
 

การจะน าวตัถอุอกโดยไม่คิดคะแนน กรรมการไม่ตอ้งรบัผิดชอบใดๆหากเกิดเหตกุารณท์ี่ผูเ้ขา้แขง่ขนัอา้งว่ากรรมการขดัขวาง
การท าภารกิจของทีมผูเ้ขา้แขง่ขนั หรือ ขึน้อยู่ที่ดลุพินิจของกรรมการภาคสนามตามที่ตกลงกบัผูเ้ขา้แข่งขนั 

 

ค ำอธิบำย 

          เป็นเกมการแข่งขนัที่ใชหุ้่นยนตข์นส่งผลิตภณัฑน์มเมจิประเภทต่างๆ ไปวางตามเชลฟ์สินคา้ของแต่ละประเภทไดอ้ย่าง

คล่องตวัและถกูตอ้ง ทีมใดท าไดด้ีที่สดุเป็นฝ่ายชนะ 

คุณสมบัติของหุ่นยนต ์

1. หุ่นยนตต์อ้งมีความยาวไม่เกิน 300 มม. กวา้งไม่เกิน 300 มม.  

2. ใชหุ้่นยนตใ์นการแขง่ขนั 1 ตวั หุน่ยนตท์ี่ใชแ้ข่งขนัจะตอ้งเคลือ่นทีเ่สมือนกำรก้ำวเดนิมีชดุขบัเคล่ือนแมคคา

นิกสห์ุ่นยนต ์1 ตวั ใช้มอเตอรใ์นกำรเคลื่อนทีไ่ด้ไม่เกิน 4 ตวั และชุดขบัเคลือ่นแมคคำนิกสไ์ดจ้ ำนวน
ไม่เกิน 3 ตวั (มอเตอร ์ชนิด TT motor และ Tamiya motor) **แต่ไม่อนุญำตให้ใช้ servo motor** ไม่
จ ำกัดอัตรำเฟืองทด ลกัษณะการท าภารกจิ ตอ้งเป็นแบบ หนีบ คีบ ยก เท่านัน้ ขยายายความ หนีบ คีบ คือ 

การใชแ้รงกดหรือบีบระหวา่งของสองสิ่งใหแ้น่นดว้ยของที่มีลกัษณะเป็นง่าม แรงที่กระท าต่อวตัถใุนระหว่าง

หนีบ/คีบตอ้งมีแค่ 2 แรง(ไม่นบัรวมแรงโนม้ถ่วงของโลกที่กระท าตอ่วตัถ(ุmg)) ไม่มีแผ่นปิดหรือแผ่นรอง 

3. หุ่นยนตจ์ะตอ้งบงัคบัโดยมีรีโมทคอนโทรลแบบมีสาย สายรีโมทตอ้งติดตัง้ใหอ้ยู่สงูจากพืน้ ไม่สมัผสัพืน้สนาม

เวลาแข่งขัน (สามารถประดิษฐ์ไดเ้องหรือรีโมทคอนโทรลส าเร็จ)  กำรท ำงำนของรีโมทควบคุม กด 1 คร้ัง 
ต้องท ำงำนแค่ 1 อย่ำงเท่ำน้ัน 

4. แบตเตอรี่ที่ใชใ้นการแข่งขนัไมเ่กนิ 12V (ไม่อนญุาตใหใ้ชแ้บตเตอรี่ชนิด LiPo) 

5. ประกอบหุ่นยนตส์ าเรจ็ล่วงหนา้มาไดเ้ลย ไมจ่ ากดัชนดิของวสัดทุี่น ามาใชป้ระกอบหุ่นยนต ์
 
 

ตัวอย่ำงชุดหนีบ/คีบที่อนุญำตให้ใช้ในกำรท ำภำรกิจ 

          

 

 

 

12.หุ่นยนต์บังคับมือแบบขาส่งนมเมจิ รีโมทแบบสาย  
กลุ่มโรงเรียนภายใต้การสนบัสนุนการเรียนรู้บริษัทซีพ-ีเมจิ จ ากัด 



 

การจะน าวตัถอุอกโดยไม่คิดคะแนน กรรมการไม่ตอ้งรบัผิดชอบใดๆหากเกิดเหตกุารณท์ี่ผูเ้ขา้แขง่ขนัอา้งว่ากรรมการขดัขวาง
การท าภารกิจของทีมผูเ้ขา้แขง่ขนั หรือ ขึน้อยู่ที่ดลุพินิจของกรรมการภาคสนามตามที่ตกลงกบัผูเ้ขา้แข่งขนั 

คุณสมบัตขิองสนำมแข่งขนั 

1. สนามที่ใชใ้นการแข่งขนั มีความยาว 240 ซม. กวา้ง 120 ซม. โดยสนามอาจยกพืน้ 

2. วตัถใุนภารกจิมีจ านวน 24 ชิน้ แบ่งเป็น 4 ประเภทดงัต่อไปนี ้

             
3. พืน้ท่ีดา้นในตารางเสน้สีด า คือ พืน้ท่ีวางวตัถแุต่ละประเภทก่อนเริ่มการแข่งขนั 

4. พืน้ท่ีส่งนมเมจิประเภทต่างๆ คือ พืน้ท่ีสีต่างๆตามภาพผลิตภณัฑ ์

5. จดุ START และจดุ STOP มีขนาด ยาว 30 ซม. กวา้ง 30 ซม. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

              

 
 
 

พืน้ทีส่ง่ของแตล่ะผลิตภัณฑต์ำมภำพ พืน้ทีส่ีขำวด้ำนในกรอบสีด ำ ส ำหรับวำง
วัตถุแต่ละประเภทก่อนเร่ิมกำรแข่งขัน 



 

การจะน าวตัถอุอกโดยไม่คิดคะแนน กรรมการไม่ตอ้งรบัผิดชอบใดๆหากเกิดเหตกุารณท์ี่ผูเ้ขา้แขง่ขนัอา้งว่ากรรมการขดัขวาง
การท าภารกิจของทีมผูเ้ขา้แขง่ขนั หรือ ขึน้อยู่ที่ดลุพินิจของกรรมการภาคสนามตามที่ตกลงกบัผูเ้ขา้แข่งขนั 

 
วัตถุในภำรกิจ 

 

เมจิ โยเกิรต์ รสสตรอเบอรร์ี่ (ชนิดถว้ย 135 กรมั)ความสงู: ประมาณ 7.5 - 8.0 เซนติเมตร ความกวา้งปากถว้ย ประมาณ 6.5 - 

7.0 เซนติเมตร / ฐาน: กวา้งประมาณ 5.0 เซนติเมตร 

 

เมจิ บัลแกเรีย โยเกิรต์พรอ้มดื่ม (ขวด 140 มล.)ความสูง: ประมาณ 13.5 - 14.0 เซนติเมตร ความกว้าง: ประมาณ 4.5 

เซนติเมตร 

 

เมจิ นมโคพาสเจอรไ์รส ์(ขวด 200 มล.) ความสงู: 12.6 เซนติเมตร ความกวา้ง 5.45 เซนติเมตรโดยประมาณ 

 

เมจิ ไฮโปรตีน รสช็อกโกแลต (ขวดไซสม์ินิ 200 มล.)ความสงู: ประมาณ 12.5 เซนติเมตร ความกวา้ง : ประมาณ 5.3 เซนติเมตร 

 

 

 



 

การจะน าวตัถอุอกโดยไม่คิดคะแนน กรรมการไม่ตอ้งรบัผิดชอบใดๆหากเกิดเหตกุารณท์ี่ผูเ้ขา้แขง่ขนัอา้งว่ากรรมการขดัขวาง
การท าภารกิจของทีมผูเ้ขา้แขง่ขนั หรือ ขึน้อยู่ที่ดลุพินิจของกรรมการภาคสนามตามที่ตกลงกบัผูเ้ขา้แข่งขนั 

กตกิำกำรแข่งขัน  

1. การแข่งขนัจะใชเ้วลาเกมสล์ะ 2 นาที (ใหผู้เ้ขา้แข่งขนัวางรีโมทแลว้เป็นผูก้ดเริ่มเวลาท าภารกิจดว้ยตนเอง) 

• ก่อนเริ่มเกมสก์ารแข่งขนั กรรมการจะจดัเตรียมวตัถตุ่างๆไวใ้นพืน้ท่ีสีขาวในตารางเสน้สีด า หุ่นยนตจ์ะ

ถกูน าไปวางยงัจดุ START จากนัน้กรรมการจะใหส้ญัญาณเริ่มการแข่งขนั เมื่อหมดเวลาการแข่งขนัจะ

ตดัสินโดยนบัจ านวนวตัถทุี่ตัง้อยู่ในพืน้ที่สีต่างๆตามภาพผลิตภณัฑ ์หรือวตัถทุี่ตัง้อยู่แต่มีส่วนใดของ
วัตถุออกนอกพืน้ทีว่ำงผลิตภัณฑ ์จึงจะนับเป็นคะแนนตำมเงือ่นไขกำรให้คะแนนทีก่ ำหนด 

ลักษณะของกำรเก็บและวำงวตัถุในกำรท ำภำรกิจ : หุ่นยนตต์อ้งใช ้วิธกีำร หนีบ/คีบ/ยก เทำ่น้ัน เพื่อส่ง

ต่อไปยงัพืน้ท่ีสีต่างๆตามภาพผลิตภณัฑ ์

• โดยหุ่นยนตล์ าเลียงไดค้รัง้ละ 1 ชิน้ 

• เส้นกรอบสดี ำของพืน้ทีว่ำงวตัถุก่อนเร่ิมกำรแข่งขนั อนุโลมให้ หุน่ยนต ์สำมำรถเคลื่อนทีท่ับ
เส้นด ำได ้

• ในระหวา่งการเก็บวตัุ  หากวตัถขุยบัออกนอกพืน้ท่ีวาง(พืน้ท่ีสีขาวดา้นในเสน้กรอบสีด า) แต่ยงัมีส่วน

ใดส่วนหน่ึง แตะ/สมัผสั อยู่ในพืน้ท่ีวาง อนโุลมใหว้ตัถชุิน้นัน้ยงัคงใชใ้นการท าภารกิจได ้ 

• ระหว่างเก็บวตัถปุระเภทต่างๆ หากหุ่นยนตเ์ดินชนวตัถเุคลื่อนที่จน วัตถุหลุดออกจำกพืน้ทีว่ำง 

วัตถุชิน้น้ันจะไม่ถูกน ำมำท ำภำรกิจต่อ กรรมการจะน าออกจากสนาม 

• ในระหวา่งการเก็บ หำกวตัถุล้ม วตัถชุิน้นัน้จะไม่ถกูน ามาท าภารกิจต่อ กรรมการจะน าออกจากสนาม 

2. ระหว่างการขนยา้ยหากวตัถตุกหล่นหรือสมัผสัพืน้ที่นอกเหนือขอบเขตที่ใหว้างทัง้ชิน้ (นอกพืน้ท่ีสีขาวดา้นในเสน้

กรอบสีด าหรือนอกพืน้ท่ีส่งนมเมจิตามสีภาพผลิตภณัฑป์ระเภทต่างๆ) 

3. ระหว่างการขนยา้ยหุ่นยนตเ์กิดขัดขอ้งหรือหยุดการเคล่ือนที่แลว้น าออกมาซ่อม หากมีวัตถุอยู่บนตัวหุ่นยนต  ์

วัตถุชิน้น้ันจะไม่ถูกน ำมำท ำภำรกิจต่อ กรรมการจะน าออกจากสนาม 

4. การส่งวตัถใุนพืน้ท่ีแต่ละประเภท วตัถตุอ้งตัง้ตรง ไม่ลม้ จึงจะไดค้ะแนนเต็มในชิน้นัน้ หากวตัถลุม้แต่ยงัมีส่วนใด

ส่วนหนึ่งสัมผัสอยู่ในพืน้ที่ วัตถุชิน้นั้นจะถูกหักคะแนน หากลม้กลิง้หลุดออกนอกพืน้ที่ส่งผลิตภัณฑข์องแต่ละ

ประเภท วัตถุชิน้น้ันจะไม่ถูกนับคะแนน  

5. หากระหว่างหุ่นยนตเ์คลื่อนที่เกิดแรงสั่นสะเทอืนจำกตัวหุ่นยนต ์จนท าใหว้ตัถตุ่างๆหลดุ/ลม้/กลิง้ ออกนอก
พืน้ที่วำงวัตถุก่อนเร่ิมกำรแข่งขัน(พืน้ที่สีขำวด้ำนในเส้นกรอบสีด ำ) วัตถุชิน้น้ันยังสำมำรถน ำกลับไป
ตั้งใหม่ ณ จุดเดิม ใช้ท ำภำรกิจต่อได้ 

6. หากระหว่างหุ่นยนตเ์คล่ือนที่เกิดแรงสั่นสะเทือนจำกตัวหุ่นยนต  ์จนท าใหว้ัตถุต่างๆที่น าส่งแลว้ตามพืน้ที่

ผลิตภณัฑ ์ลม้/กลิง้ หรือหลุดออกทัง้ชิน้จำกพืน้ทีส่่งของแต่ละผลิตภัณฑ ์วัตถุชิน้น้ันจะไม่ถูกนับคะแนน 

กรรมการจะน าออกจากสนาม 



 

การจะน าวตัถอุอกโดยไม่คิดคะแนน กรรมการไม่ตอ้งรบัผิดชอบใดๆหากเกิดเหตกุารณท์ี่ผูเ้ขา้แขง่ขนัอา้งว่ากรรมการขดัขวาง
การท าภารกิจของทีมผูเ้ขา้แขง่ขนั หรือ ขึน้อยู่ที่ดลุพินิจของกรรมการภาคสนามตามที่ตกลงกบัผูเ้ขา้แข่งขนั 

7. เมื่อใกลค้รบ 2 นาที ท าภารกิจเป็นที่พึงพอใจ ให้น ำหุ่นยนต์ กลับไปยังจุด STOP ให้ส่วนใดส่วนหนึ่งของ

หุ่นยนต ์สมัผสัพืน้ที่ STOP จากนัน้วางรีโมททัง้หมด แล้วจึงจะได้รับ 5 คะแนน (หา้มขาดอย่างใดอย่างหน่ึง

ตามที่กล่าวมาก่อนหนา้) 

8. เมื่อหมดเวลาในการแข่งขนัหุ่นยนต ์ตอ้งหยดุนิ่งทนัที เหตกุารณห์ลงัจากหมดเวลาถือว่าไม่นบัเป็นแตม้ 

9. ในกรณีที่หุ่นยนตเ์กิดการขดัขอ้งในระหว่างแข่งขนักรรมการอนญุาตใหย้กออกมาซ่อมไดโ้ดยไม่หยดุเวลา แต่

หาก เมื่อซ่อมเสรจ็ตอ้งยกมาวางยงัจดุเริ่มตน้ แลว้แข่งขนัต่อ 

10. ส ำหรับกำรกระท ำอื่นทีไ่ม่ระบุไว้ในกตกิำ กรรมกำรตัดสินจะเป็นผู้พิจำรณำชีข้ำด และถือว่ำกำรตดัสนิ
ของ คณะกรรมกำรถือเป็นอันสิน้สุด 

กำรรีไทร ์: หุ่นยนตต์อ้งกลบัไปที่จดุ Start 

1. กรณีที่หุ่นยนตเ์กิดการขดัขอ้งในระหว่างแข่งขนักรรมการอนญุาตใหย้กออกมาซ่อมไดโ้ดยไม่หยดุเวลา 

2. กรณีสายรีโมทควบคมุของหุ่นยนต ์แตะ/สมัผสั พืน้ท่ีสนาม(ทกุองคป์ระกอบในสนาม) นบัเป็น 1 รีไทร ์

3. ผูเ้ขา้แข่งขนัจบัตวัหุ่นยนตร์ะหว่างท าภารกิจ หรือ หุ่นยนตต์กสนาม  

กำรนับคะแนนและกำรตัดสิน : เริ่มนบัคะแนนหลงัหมดเวลา หรือ ผูเ้ขา้แข่งขนัขอยตุิการท าภารกิจจึงเริ่มนบัคะแนน 

1. การไดค้ะแนน/การหกัคะแนน 

• น าวตัถสุ่งตรง ทุกส่วนของวัตถุอยู่ในพืน้ทีส่่งของแต่ละผลิตภณัฑ ์ ชิน้ละ 5 คะแนน 

• น าวตัถสุ่งตรง แต่มีส่วนใดส่วนหน่ึงออกนอกพืน้ทีส่่งของแต่ละผลิตภณัฑ ์ชิน้ละ 1 คะแนน 

• น าวตัถสุ่งผิด ไม่นับเป็นคะแนน 

• วัตถุออกนอกพืน้ที่ ส่งของแต่ละผลิตภัณฑ์ หรือตกออกจากพืน้ที่สนามโดยไม่มีส่วนใดอยู่ในพืน้ที่

ดงักล่าว วตัถชุิน้นัน้ ไม่นับเป็นคะแนน 

• เม่ือน ำหุ่นยนตก์ลับจุด STOP หยุดน่ิง พร้อมทัง้วำงรีโมท จึงจะได้ +5 คะแนน 

• พืน้ที่ส่งผลิตภัณฑ์ใด(เมจิ โยเกิรต์ รสสตรอเบอรร์ี่/เมจิ บัลแกเรีย/เมจิ นมโคพาสเจอรไ์รส์/เมจิ ไฮ

โปรตีน รสช็อกโกแลต) มีผลิตภัณฑค์รบ 6 ชิ้นตรงตำมภำพพื้นที่น้ันๆ จะมีคะแนนโบนัสให้

ดังต่อไปนี้ **วัตถุจะอยู่ในพืน้ทีท่ั้งชิน้หรือมีส่วนใดส่วนหน่ึงออกนอกพืน้ที่ให้ถือว่ำครบตรง
ตำมเงือ่นไข** 

เมจิ โยเกิรต์ รสสตรอเบอรร์ี่         +6 คะแนน 

เมจิ นมโคพาสเจอรไ์รส ์ +7 คะแนน 

เมจิ ไฮโปรตีน รสช็อกโกแลต +8 คะแนน 

เมจิ บลัแกเรีย +10 คะแนน 
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• เมื่อหมดเวลาการแข่งขนัผูเ้ขา้แข่งขนัไม่น าหุ่นยนต ์กลบัไปยงัจดุ STOP หรือ ไม่มีส่วนใดส่วนหนึ่งของ

หุ่นยนตต์วันัน้สมัผสัพืน้ท่ี STOP หรือ ไม่วางรีโมท ขำดอย่ำงใดอย่ำงหน่ึง จะไมถู่กหักคะแนน 

2. การแข่งขนัแต่ละทีมจะมีโอกาส 2 รอบ หาผูช้นะโดยการน าคะแนนทัง้ 2 รอบมารวมกนัแลว้เรียงล าดบั ทีมใดมี
ผลรวมของคะแนนทัง้ 2 รอบ มำกทีสุ่ดเป็นผู้ชนะ 
-หากคะแนนรวมทัง้ 2 รอบเท่ากัน ใหน้ าเวลาในรอบที่ท  าคะแนนไดด้ีที่สดุมาตดัสินในคู่นัน้ ทีมใดที่ใชเ้วลานอ้ย

ที่สดุ ใหท้ีมนัน้เป็นฝ่ายชนะ 

-หากเวลาที่ใชน้อ้ยที่สุดเท่ากันอีก ใหดู้ที่จ  านวนครัง้การรีไทรร์วมทัง้ 2 รอบของทีมคู่นั้น ทีมใดจ านวนครัง้การ

รีไทรน์อ้ยกว่า ทีมนัน้จะเป็นฝ่ายชนะ 

-หากจ านวนครัง้การรีไทรเ์ท่ากนัอีก ใหแ้ข่งขนัใหม่ จนกว่าจะไดผู้ช้นะในคู่ดงักล่าว 

กำรผิดกติกำและบทลงโทษ : การตดัสินขึน้อยู่ที่ดจุพินจิของคณะกรรมการและถือเป็นท่ีสิน้สดุ 

1. เปล่ียนหุ่นยนตร์ะหวา่งแข่งขนั ตกัเตือน 1 ครัง้แลว้ใหน้ าหุ่นเดิมกลบัมาแข่งหากไม่ท าตามใหอ้อกจากการแขง่ขนั

ทนัที 

2. ผูเ้ขา้แขง่ขนัออกนอกสนามโดยไม่แจง้กรรมการ หรือ ไม่มีสต๊าฟตดิตามออกนอกสนาม ตกัเตือนเกนิ 1 ครัง้(หาก

มีครัง้ที่ 2 ปรบัแพใ้นรอบที่ก าลงัจะลงแขง่หรือในรอบท่ีแข่งเสรจ็แลว้นัน้ทนัที) 

3. มีการส่ือสารหรือชีแ้นะจากบคุคลภายนอกที่ไม่ใช่ผูเ้ขา้แข่งขนั หรือมีบคุคลภายนอกก่อกวนกรรมการหรือผูเ้ขา้

แข่งขนัในระหว่างแขง่ ตกัเตือนเกิน 1 ครัง้(หากมีครัง้ที่ 2 ทีมใตก้ารดแูลของบคุคลดงักล่าวจะถกูปรบัแพใ้นรอบ

ที่ก าลงัจะลงแขง่หรือในรอบท่ีแขง่เสรจ็แลว้นัน้ทนัที) 

4. ผูเ้ขา้แขง่ขนัท าสนามช ารุดเสียหายใหอ้อกจากการแขง่ขนัทนัที 

5. ผูเ้ขา้แขง่ขนัแสดงพฤติกรรมไม่เหมาะสมกบัรางวลัที่ไดร้บั หรือ สรา้งความเสียหายต่อกรรมการทัง้ทางกาย 

วาจา ใจ ใหอ้อกจากการแข่งขนัทนัทีและเล่ือนล าดบัใหท้ีมถดัไปไดร้บัรางวลันัน้แทน  

6. ผูค้วบคมุทมีสรา้งความเสียหายต่อกรรมการทัง้ทางกาย วาจา ใจ หรือ ก่อกวนกรรมการตดัสินใหท้มีใตก้าร

ควบคมุดแูลทกุทีมออกจากการแข่งขนัทนัทีปรบัแพแ้มว้า่จะไดล้ าดบัรางวลัแลว้กต็าม 

7. ผูเ้ขา้แขง่ขนัน าหุ่นยนตอ์อกนอกสนามในระหว่างที่การแข่งขนั 

• กรณีน าหุ่นยนตอ์อกนอกสนามแลว้มีบคุคลภายนอกชว่ยซ่อมหรือมีปฏิสมัพนัธ์ 

   -ใหอ้อกจากการแข่งขนัทนัที 

• กรณีน าหุ่นยนตอ์อกนอกสนามโดยไม่มีบคุคลภายนอกช่วยซ่อมหรือไม่มีการปฏิสมัพนัธ ์เช่น 

   -ซ่อมหุ่นยนตเ์องนอกสนาม ใหต้กัเตอืน 1 ครัง้ (หากมีครัง้ที่ 2 ใหป้รบัแพใ้นรอบท่ีก าลงัจะลงแขง่หรือใน

รอบที่แข่งเสรจ็แลว้นัน้ทนัที) 

8. เมื่อกรรมการและผูเ้ขา้แขง่ขนัไดท้ าการตกลงเรื่องเกณฑก์ารตดัสนิก่อนเริ่มท าการแขง่ขนัถือเป็นมติเอกฉนัท ์

9. เม่ือกำรแข่งขันเสร็จสิน้ผลกำรตัดสนิของกรรมกำรถือเป็นทีส่ิน้สุด 
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