
 

การจะน าวตัถอุอกโดยไม่คิดคะแนน กรรมการไม่ตอ้งรบัผิดชอบใดๆหากเกิดเหตกุารณท์ี่ผูเ้ขา้แขง่ขนัอา้งว่ากรรมการขดัขวาง
การท าภารกิจของทีมผูเ้ขา้แขง่ขนั หรือ ขึน้อยู่ที่ดลุพินิจของกรรมการภาคสนามตามที่ตกลงกบัผูเ้ขา้แข่งขนั 

 

ค ำอธิบำย 

          เป็นเกมการแข่งขนัท่ีใชหุ้่นยนต ์2 ตวั คือ หุ่นยนตส่์งดิน(แบบลอ้) และหุ่นยนตป้ั์นโอ่งมงักรราชบรุี(แบบขา) ผูแ้ข่งขนัตอ้ง

ใชค้วามคิดในการประดิษฐ์และออกแบบการท าภารกิจ โดยน าส่งดินมันปูมาขึน้รูปป้ันเป็นโอ่งที่โรงงาน ทีมใดป้ันโอ่งมังกร

ราชบรุีไดม้ากที่สดุเป็นฝ่ายชนะการแข่งขนั 

คุณสมบัติของหุ่นยนตแ์บบล้อ และ แบบขำ 

(เป็นไปตำมข้อก ำหนดกลำงกลุ่มโรงเรียนภำยใต้กำรสนับสนุนกำรเรียนรู้บริษัทผลิตไฟฟ้ำรำชบุรี จ ำกัด)  

คณุสมบัตขิองสนำมแข่งขนั 

1. สนามที่ใชใ้นการแข่งขนั มีความยาว 240 ซม. กวา้ง 120 ซม. โดยสนามอาจยกพืน้ 

2. วตัถใุนภารกจิมีจ านวน 18 ชิน้ แบ่งเป็น 2 ประเภทดงัต่อไปนี ้

          ลกูบาศกข์นาด5.5 ซม. – 6 ซม. คือ ดินมนัป ู

          โอ่งพลาสติก คือ โอ่งมงักรราชบรุี ขนาดส่วนท่ีป่องที่สดุมเีสน้ผ่านศนูยก์ลาง 5 ซม. -7.3 ซม. โดยประมาณ 

 
3. พืน้ท่ีวางวตัถ ุณ จดุที่ก าหนดใหไ้วจ้ะมีขนาด ยาว 10 ซม. กวา้ง 10 ซม. 

4. พืน้ท่ีสนามตรงกลำงเป็นรูปสี่เหลี่ยม คอื พืน้ทีว่ำงวัตถุในกำรท ำภำรกิจ 

5. จดุ START และจดุ STOP มีขนาด ยาว 30 ซม. กวา้ง 30 ซม. 

 

 

 

 

 

10.หุ่นยนต์บังคับมือแบบสายส่งดินป้ันโอ่งมงักรราชบุรี  (ข้อก าหนดกลางหุ่นยนต์แบบล้อ และ แบบขา) 
กลุ่มโรงเรียนภายใต้การสนบัสนุนการเรียนรู้บริษัทผลิตไฟฟ้าราชบุรี จ ากัด  
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 สนำมแขง่ขนั 

                                                                

 

                                     พืน้ทีโ่รงงำน : พืน้ท่ีวางวตัถใุนการท าภารกิจ(พืน้ทีข่ึน้รูปดนิมันปูและป้ันโอ่ง)  

            พืน้ทีว่ำงโอ่ง : พืน้ท่ีวางโอ่งพลาสติกก่อนเริ่มท าภารกจิ ขนาด กวา้ง 10 ซม.ยาว 10 ซม. 

                                             เสน้สีแดง(เสน้ขอบสนาม เสน้แบ่งครึง่สนาม) แทนอปุสรรคระหว่างทางขนส่ง(หบุเหว)                                                                                                     

                                                  เสน้สีด า(เสน้กรอบพืน้ท่ีโรงงานและเสน้แบ่งครึง่สนาม) 
 
กตกิำกำรแข่งขัน  

1. การแข่งขนัจะใชเ้วลาเกมสล์ะ 2 นาที (ใหผู้เ้ขา้แข่งขนัวางรีโมทแลว้เป็นผูก้ดเริ่มเวลาท าภารกิจดว้ยตนเอง) 

• ก่อนเริ่มเกมสก์ารแข่งขนั กรรมการจะจดัเตรียมโอ่งไวต้รงจดุพืน้ท่ีวางโอ่งขนาด กวา้ง 10 ซม. ยาว 10 

ซม. หุ่นยนตจ์ะถกูน าไปวางยงัจดุ START ทัง้ 2 ตวัจากนัน้กรรมการจะใหส้ญัญาณเริ่มการแข่งขนั เมื่อ

หมดเวลาการแข่งขนัจะตดัสินโดยนบัจ านวนวตัถทุี่ตัง้อยู่ในกรอบพืน้โรงงานหรือวตัถทุี่ตัง้อยู่แต่มีส่วน
ใดของวัตถุออกนอกพื้นที่ของโรงงำน จึงจะนับเป็นคะแนนตำมเงื่อนไขกำรให้คะแนนที่

ก ำหนด 
 
 
 

 

        

เส้นกรอบสีด ำรอบพืน้ทีโ่รงงำน 

เส้นแบ่งคร่ึงสนำม 

พืน้ทีว่ำงลูกบำศก ์

ฝ่ังหุ่นยนตแ์บบล้อ ฝ่ังหุ่นยนตแ์บบขำ 

พืน้ทีโ่รงงำน 
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ลักษณะของกำรเก็บและวำงวตัถุในกำรท ำภำรกิจ : ใหหุ้่นยนตแ์บบล้อ ใชว้ิธีกำรประคองลกูบำศก ์จาก

ฝ่ังของตน ไปส่ง ณ พืน้ท่ีโรงงาน โดยที่ส่วนใดๆก็ตามของหุ่นยนตแ์บบลอ้ ห้ำมขา้มฝ่ังหรือแตะ/สมัผสัเสน้แบ่ง

ครึง่สนาม จากนัน้หุน่ยนตแ์บบขำ ในอีกฝ่ัง(ฝ่ังหุ่นยนตแ์บบขา) จึงสามารถท าการป้ันโอ่งได ้โดยวิธีกำร 

หนีบ/คีบ/ยก เท่ำน้ัน เพื่อส่งต่อไปยงัพืน้ท่ีโรงงาน โดยที่ส่วนใดส่วนหนึ่งของตวัหุ่นยนตแ์บบขา หำ้มขา้มฝ่ัง

หรือแตะ/สมัผสัเสน้แบ่งครึง่สนาม 

• โดยหุ่นยนตแ์ต่ละตวัสามารถล าเลียงไดค้รัง้ละ 1 ชิน้ 

• ทุกคร้ังก่อนน ำโอ่งมำส่งในพืน้ทีโ่รงงำน หุน่ยนตแ์บบล้อต้องขนส่งลูกบำศก(์ดินมันป)ูมำวำง
เพื่อขึน้รูปในพืน้ทีโ่รงงำนกอ่นเสมอ  

• เส้นกรอบสดี ำของพืน้ทีโ่รงงำน อนุโลมให้ หุน่ยนตท์ัง้ 2 ฝ่ัง สำมำรถเคลื่อนทีท่ับเสน้ด ำได้ 
แต่หำกวำงวัตถุ(ลูกบำศก,์โอ่ง) ทับ/แตะ/สัมผัส เสน้ด ำ(เสน้กรอบพืน้ทีโ่รงงำน,เสน้แบ่งคร่ึง
สนำม) วัตถุชิน้น้ันจะถูกหกัคะแนน 

• ในระหวา่งการเก็บวตัุ  หากวตัถขุยบัออกนอกพืน้ท่ีวาง แต่ยงัมีส่วนใดส่วนหนึ่ง แตะ/สมัผสั อยู่ในพืน้ท่ี

วาง อนโุลมใหว้ตัถชุิน้นัน้ยงัคงใชใ้นการท าภารกจิได ้

• ระหว่างเก็บวตัถ(ุลกูบำศก,์โอง่) หากหุ่นยนตเ์ดินชนวตัถเุคลื่อนที่จนออกนอกพืน้ท่ีโรงงาน(พืน้ท่ีสี

เหลือง)หรือตกออกจากพืน้ท่ีสนามโดยไม่มีส่วนใดอยู่ในพืน้ท่ีใหโ้รงงานหรือพืน้ท่ีสนาม (ลกู

บำศก,์โอ่ง)  วัตถุชิน้น้ันจะไม่ถูกน ำมำคิดคะแนน กรรมการจะน าออกจากสนาม 

2. เมื่อใกลค้รบ 2 นาที เป็นท่ีพึงพอใจ ให้น ำหุ่นยนตท์ัง้ 2 ตัว กลบัไปยงัจดุ STOP ใหส่้วนใดส่วนหนึ่งของหุ่นยนต ์

สมัผสัพืน้ที่ STOP จากนัน้วางรีโมททัง้หมด แล้วจึงจะได้รับ 10 คะแนน (หา้มขาดอย่างใดอย่างหนึ่งตามที่

กล่าวมาก่อนหนา้) 

3. เมื่อหมดเวลาในการแข่งขนัหุ่นยนตท์ัง้ 2 ตวั ตอ้งหยดุนิ่งทนัที เหตกุารณห์ลงัจากหมดเวลาถือว่าไม่นบัเป็นแตม้ 

4. ในกรณีที่หุ่นยนตอ์ย่างนอ้ย 1 ตวั เกิดการขดัขอ้งในระหว่างแข่งขนักรรมการอนญุาตใหย้กออกมาซ่อมไดโ้ดยไม่

หยดุเวลา แต่หาก เมื่อซ่อมเสรจ็ตอ้งยกมาวางยงัจดุเริ่มตน้ แลว้แข่งขนัต่อ 

5. ส ำหรับกำรกระท ำอื่นทีไ่ม่ระบุไว้ในกตกิำ กรรมกำรตัดสินจะเป็นผู้พิจำรณำชีข้ำด และถือว่ำกำรตดัสนิ
ของ คณะกรรมกำรถือเป็นอันสิน้สุด 

กำรรีไทร ์: หุ่นยนตท์ัง้ 2 ตวั ตอ้งกลบัไปท่ีจดุ Start 

1. กรณีที่หุ่นยนตอ์ย่างนอ้ย 1 ตวั เกิดการขดัขอ้งในระหว่างแข่งขนักรรมการอนุญาตใหย้กออกมาซ่อมไดโ้ดยไม่

หยดุเวลา แต่หากเมื่อซ่อมเสรจ็ตอ้งยกมาวางยงัจดุเริ่มตน้ทัง้ 2 ตวัแลว้แข่งขนัต่อ  

2. กรณีขำหรือล้อหุ่นยนตอ์ย่างนอ้ย 1 ตวั เลย หรือ แตะ/สมัผสั เสน้แบ่งครึง่สนาม  
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-หากขำหรือล้อหุ่นยนต ์เลย หรือ แตะ/สัมผัส เสน้แบ่งครึ่งสนามหรือไมก้ั้น และมีวัตถุอยู่บนหุ่นยนต ์

วตัถุชิน้นัน้ไม่นบัเป็นคะแนน (กรรมการจะน าวตัถุชิน้นัน้ออกจากสนาม หุ่นยนตท์ัง้ 2 ตวั ตอ้งกลบัไปที่จดุ 

Start) 

-หากขำหรือล้อหุ่นยนต ์เลย หรือ แตะ/สมัผสั เสน้แบ่งครึ่งสนาม และในขณะน้ัน มีวัตถุอยู่ในพืน้ทีข่น

ถ่ำย วัตถุชิน้นั้นยังสามารถท าคะแนนต่อได้ไม่ต้องน ำกลับไปวำงจุดเดิม (แต่หุ่นยนตท์ั้ง 2 ตัว ตอ้ง

กลบัไปท่ีจดุ Start) 

3. กรณีที่หุ่นยนตแ์บบขากา้วขา้มเสน้แบ่งครึง่สนาม โดยไม่แตะ/สมัผสัเสน้ด า ไปอีกฝ่ัง 

-มีวตัถอุยู่บนหุ่นยนต ์วตัถชุิน้นัน้ไม่นบัเป็นคะแนน 

4. กรณีหุ่นยนตแ์บบล้อไม่วำงลูกบำศก ์ในพืน้ที่โรงงำน ก่อนแล้วหุ่นยนตแ์บบขำน ำโอ่งมำวำงในพืน้ที่

โรงงำน โอ่งชิน้นัน้ไม่นบัเป็นคะแนน (กรรมการน าโอ่งชิน้นัน้ออกจากสนาม หุ่นยนตท์ัง้ 2 ตวั ตอ้งกลบัไปที่จุด 

Start) 

5. กรณีสายรีโมทควบคมุของหุ่นยนตอ์ย่างนอ้ย 1 ตวั แตะ/สมัผสั พืน้ท่ีสนาม(ทกุองคป์ระกอบในสนาม) กรรมการ

เตือนครบ 2 ครัง้ นบัเป็น 1 รีไทร ์กรรมการจะบงัคบัน าหุ่นยนตท์ัง้ 2 ตวั กลบัไปท่ีจดุ Start 

6. ผูเ้ขา้แข่งขนัจบัตวัหุ่นยนตร์ะหว่างท าภารกิจ หรือ หุ่นยนตต์กสนาม อย่างนอ้ย 1 ตวั 

กำรนับคะแนนและกำรตัดสนิ : เริ่มนบัคะแนนหลงัหมดเวลา หรือ ผูเ้ขา้แข่งขนัขอยตุกิารท าภารกิจ 

1. การไดค้ะแนน/การหกัคะแนน 

 

 

• น าวตัถสุ่งในพืน้ที่โรงงาน ทกุส่วนของวตัถอุยู่ในพืน้ท่ีโรงงงาน(พืน้ท่ีสีเหลือง) 

ลกูบาศก ์ชิน้ละ 5 คะแนน 

โอ่งมงักรราชบรุี ชิน้ละ 5 คะแนน 

• น าวตัถสุ่งในพืน้ที่โรงงาน แต่มีส่วนใดส่วนหนึ่งออกนอกพืน้ท่ีโรงงาน(ทบัเสน้กรอบสีด าหรือทบัเสน้แบ่ง

ครึง่สนาม) 

ลกูบาศก ์ชิน้ละ 1 คะแนน 

โอ่งมงักรราชบรุี ชิน้ละ 1 คะแนน 

• วตัถอุอกนอกพืน้ท่ีโรงงานหรือตกออกจากพืน้ท่ีสนามโดยไม่มีส่วนใดอยู่ในพืน้ท่ีโรงงานหรือพืน้ท่ีสนาม 

(ลกูบาศก,์โอ่ง)  วตัถชุิน้นัน้จะไม่ถกูน ามาคิดคะแนน กรรมการจะน าออกจากสนาม ชิน้ละ 0 คะแนน 
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• เม่ือน ำหุ่นยนต์ทั้ง 2 ตัวกลับจุด STOP หยุดน่ิง พร้อมวำงรีโมททั้งคู่จะได้ +10 คะแนน 
หำกมีเพียง 1 ตัว กลับจุด STOP จะได้ +5 คะแนน  

• เมื่อหมดเวลาการแข่งขนัผูเ้ขา้แข่งขนัไม่น าหุ่นยนตอ์ย่างนอ้ย 1 ตวั กลบัไปยงัจดุ STOP หรือ ไม่มีส่วน

ใดส่วนหนึ่งของหุ่นยนตต์วันัน้สมัผสัพืน้ท่ี STOP หรือ ไม่วางรีโมท ขำดอย่ำงใดอย่ำงหน่ึง จะไม่ถูก
หักคะแนน 

2. การแข่งขนัแต่ละทีมจะมีโอกาส 2 รอบ หาผูช้นะโดยการน าคะแนนทัง้ 2 รอบมารวมกนัแลว้เรียงล าดบั ทีมใดมี
ผลรวมของคะแนนทัง้ 2 รอบ มำกทีสุ่ดเป็นผู้ชนะ  
-หากคะแนนรวมทัง้ 2 รอบเท่ากัน ใหน้ าเวลาในรอบที่ท  าคะแนนไดด้ีที่สดุมาตดัสินในคู่นัน้ ทีมใดที่ใชเ้วลานอ้ย

ที่สดุ ใหท้ีมนัน้เป็นฝ่ายชนะ 

-หากเวลาที่ใชน้อ้ยที่สุดเท่ากันอีก ใหดู้ที่จ  านวนครัง้การรีไทรร์วมทัง้ 2 รอบของทีมคู่นั้น ทีมใดจ านวนครัง้การ

รีไทรน์อ้ยกว่า ทีมนัน้จะเป็นฝ่ายชนะ 

-หากจ านวนครัง้การรีไทรเ์ท่ากนัอีก ใหแ้ข่งขนัใหม่ จนกว่าจะไดผู้ช้นะในคู่ดงักล่าว 

 

กำรผิดกติกำและบทลงโทษ : การตดัสินขึน้อยู่ที่ดจุพินจิของคณะกรรมการและถือเป็นท่ีสิน้สดุ 

1. เปล่ียนหุ่นยนตร์ะหวา่งแข่งขนั ตกัเตือน 1 ครัง้แลว้ใหน้ าหุ่นเดิมกลบัมาแข่งหากไม่ท าตามใหอ้อกจากการแขง่ขนั

ทนัที 

2. ผูเ้ขา้แขง่ขนัออกนอกสนามโดยไม่แจง้กรรมการ หรือ ไม่มีสต๊าฟตดิตามออกนอกสนาม ตกัเตือนเกนิ 1 ครัง้(หาก

มีครัง้ที่ 2 ปรบัแพใ้นรอบที่ก าลงัจะลงแขง่หรือในรอบท่ีแข่งเสรจ็แลว้นัน้ทนัที) 

3. มีการส่ือสารหรือชีแ้นะจากบคุคลภายนอกที่ไม่ใช่ผูเ้ขา้แข่งขนั หรือมีบคุคลภายนอกก่อกวนกรรมการหรือผูเ้ขา้

แข่งขนัในระหว่างแขง่ ตกัเตือนเกิน 1 ครัง้(หากมีครัง้ที่ 2 ทีมใตก้ารดแูลของบคุคลดงักล่าวจะถกูปรบัแพใ้นรอบ

ที่ก าลงัจะลงแขง่หรือในรอบท่ีแขง่เสรจ็แลว้นัน้ทนัที) 

4. ผูเ้ขา้แขง่ขนัท าสนามช ารุดเสียหายใหอ้อกจากการแขง่ขนัทนัที 

5. ผูเ้ขา้แขง่ขนัแสดงพฤติกรรมไม่เหมาะสมกบัรางวลัที่ไดร้บั หรือ สรา้งความเสียหายต่อกรรมการทัง้ทางกาย 

วาจา ใจ ใหอ้อกจากการแข่งขนัทนัทีและเล่ือนล าดบัใหท้ีมถดัไปไดร้บัรางวลันัน้แทน  

6. ผูค้วบคมุทมีสรา้งความเสียหายต่อกรรมการทัง้ทางกาย วาจา ใจ หรือ ก่อกวนกรรมการตดัสินใหท้มีใตก้าร

ควบคมุดแูลทกุทีมออกจากการแข่งขนัทนัทีปรบัแพแ้มว้า่จะไดล้ าดบัรางวลัแลว้กต็าม 

7. ผูเ้ขา้แขง่ขนัน าหุ่นยนตอ์อกนอกสนามในระหว่างที่การแข่งขนั 

• กรณีน าหุ่นยนตอ์อกนอกสนามแลว้มีบคุคลภายนอกชว่ยซ่อมหรือมีปฏิสมัพนัธ์ 

   -ใหอ้อกจากการแข่งขนัทนัที 



 

การจะน าวตัถอุอกโดยไม่คิดคะแนน กรรมการไม่ตอ้งรบัผิดชอบใดๆหากเกิดเหตกุารณท์ี่ผูเ้ขา้แขง่ขนัอา้งว่ากรรมการขดัขวาง
การท าภารกิจของทีมผูเ้ขา้แขง่ขนั หรือ ขึน้อยู่ที่ดลุพินิจของกรรมการภาคสนามตามที่ตกลงกบัผูเ้ขา้แข่งขนั 

• กรณีน าหุ่นยนตอ์อกนอกสนามโดยไม่มีบคุคลภายนอกช่วยซ่อมหรือไม่มีการปฏิสมัพนัธ ์เช่น 

   -ซ่อมหุ่นยนตเ์องนอกสนาม ใหต้กัเตอืน 1 ครัง้ (หากมีครัง้ที่ 2 ใหป้รบัแพใ้นรอบท่ีก าลงัจะลงแขง่หรือใน

รอบที่แข่งเสรจ็แลว้นัน้ทนัที) 

8. เมื่อกรรมการและผูเ้ขา้แขง่ขนัไดท้ าการตกลงเรื่องเกณฑก์ารตดัสนิก่อนเริ่มท าการแขง่ขนัถือเป็นมติเอกฉนัท ์

9. เม่ือกำรแข่งขันเสร็จสิน้ผลกำรตัดสนิของกรรมกำรถือเป็นทีส่ิน้สุด 
 
 
 


