
 

การจะน าขา้วหลามออกโดยไมค่ดิคะแนน กรรมการไม่ตอ้งรบัผิดชอบใดๆหากเกิดเหตกุารณท์ี่ผูเ้ขา้แข่งขนัอา้งว่ากรรมการ
ขดัขวางการท าภารกิจของทีมผูเ้ขา้แข่งขนั หรือ ขึน้อยู่ที่ดลุพินิจของกรรมการภาคสนามตามที่ตกลงกบัผูเ้ขา้แข่งขนั 

 

ค ำอธิบำย 

          จ าลองสถานการณ ์ในการสรา้งหุ่นยนตม์าท างานแทนมนษุย ์โดยการขนส่งน า้ตาลมิตรผล จากโรงงานไปส่งตามรา้นคา้

เพื่อจ าหน่ายใหผู้บ้ริโภค ซึ่งจะมีรา้นคา้ทั้งหมด 3 รา้น ซึ่งแต่ละรา้นมีการก าหนดสีที่ต่างกัน ผูแ้ข่งขันตอ้งใชค้วามคิดในการ

ประดิษฐ์ และออกแบบระบบการขนส่งน า้ตาลมิตรผล ไดอ้ย่างรวดเรว็ และคล่องตวัทีมใดท าไดด้ีที่สดุจะเป็นฝ่ายชนะ 

 

คุณสมบัติของหุ่นยนต ์

1. หุ่นยนตต์อ้งมีความยาวไม่เกิน 300 มม. กวา้งไม่เกิน 300 มม. น า้หนกัไม่เกิน 3 กิโลกรมั (รวมแบตเตอรี่และ

อปุกรณค์วบคมุ)  

2. หุ่นยนตท์ี่ใช้แข่งขันจะตอ้งเคล่ือนที่ดว้ยขาเสมือนการก้าวเดิน มีชุดขับเคล่ือนแมคคานิกส์หุ่นยนต์ 1 ตัว 
สำมำรถใช้มอเตอรใ์นกำรเคลื่อนที่ได้ไม่เกิน 4 ตัว และชุดขับเคลื่อนแมคคำนิกสไ์ด้จ ำนวนไม่เกิน 3 

ตัว(มอเตอร ์ชนิด TT motor และ Tamiya motor) **แต่ไม่อนุญำตให้ใช้ servo motor** ลกัษณะการท า

ภารกิจ ตอ้งเป็นแบบ หนีบ คีบ ยก เท่านัน้ ขยายายความ หนีบ คีบ คือ การใชแ้รงกดหรือบีบระหว่างของสองส่ิง

ใหแ้น่นดว้ยของที่มีลกัษณะเป็นง่าม แรงที่กระท าต่อวตัถุในระหว่างหนีบ/คีบตอ้งมีแค่ 2 แรง(ไม่นบัรวมแรงโนม้

ถ่วงของโลกที่กระท าต่อวตัถ(ุmg)) ไม่มีแผ่นปิดหรือแผ่นรอง 

3. หุ่นยนตจ์ะตอ้งบงัคบัโดยมีรีโมทคอนโทรลแบบมีสายเท่านัน้ (สามารถประดิษฐ์ไดเ้องหรือรีโมทคอนโทรลส าเร็จ)

สายรีโมทตอ้งติดตัง้ใหอ้ยู่สงูจากพืน้ ไม่สมัผสัพืน้สนามเวลาแข่งขนั กำรท ำงำนของรีโมทควบคุม กด 1 คร้ัง 
ต้องท ำงำนแค่ 1 อย่ำงเท่ำน้ัน 

4. แบตเตอรี่ที่ใชใ้นการแข่งขนัไมเ่กนิ 12V (ไม่อนญุาตใหใ้ชแ้บตเตอรี่ชนิด LiPo) 

5. ประกอบหุ่นยนตส์ าเรจ็ล่วงหนา้มาไดเ้ลย ไมจ่ ากดัชนดิของวสัดทุี่น ามาใชป้ระกอบหุ่นยนต ์
ตัวอย่ำงชุดหนีบ/คีบที่อนุญำตให้ใช้ในกำรท ำภำรกิจ 

          

 

 

4.หุ่นยนต์บงัคับมือแบบขารีโมทสายขนส่งน ้าตาลมิตรผล สนามเล็ก 
ระดับช้ันประถมศึกษา 



 

การจะน าขา้วหลามออกโดยไมค่ดิคะแนน กรรมการไม่ตอ้งรบัผิดชอบใดๆหากเกิดเหตกุารณท์ี่ผูเ้ขา้แข่งขนัอา้งว่ากรรมการ
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คุณสมบัตขิองสนำมแข่งขนั 

1. สนามที่ใชใ้นการแข่งขนั มีความยาว 240 ซม. กวา้ง 120 ซม. โดยสนามยกพืน้ 

2. วตัถใุนภารกจิมีจ านวน 9 ชิน้ (ลกูบาศกข์นาดอยู่ระหว่าง 5 x 5 ซม. ถึง 6 x 6 ซม.จ านวน 9 ลกู) 

3. พืน้ท่ีวางวตั ุณ จดุที่ก าหนดใหไ้วจ้ะมีขนาด ยาว 10 ซม. กวา้ง 10 ซม.(ทัง้ฝ่ังโรงงานและรา้นคา้) 

4. พืน้ท่ีสนามมีเสน้แบ่งครึง่ ฝ่ังโรงงานและฝ่ังรา้นคา้  

5. จดุ START และจดุ STOP มีขนาด ยาว 30 ซม. กวา้ง 30 ซม. 

 

สนำมแข่งขัน 

                                                                  

 

 

 

 

 

 

 

     

 

 

                                     พืน้ทีโ่รงงำน : พืน้ท่ีวางวตัถเุพื่อเริ่มท าภารกจิ ขนาด กวา้ง 10 ซม. ยาว 10 ซม. 

                                    

                                   จุด START และจุด STOP มีขนาด กวา้ง 30 ซม.ยาว 30 ซม. 

            พืน้ทีร้่ำนค้ำ : พืน้ท่ีวางวตัถตุามภารกจิที่ไดร้บั ขนาด กวา้ง 10 ซม.ยาว 10 ซม. 

             เสน้สีด ารวมถึงเสน้ขอบสนามแทนอปุสรรคระหวา่งทางขนส่ง(หบุเหว) 

           เสน้แบ่งครึง่สนาม 
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ช่องทางขนส่ง 
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ฝัง่โรงงาน ฝัง่ร้านค้า 

แบบจ ำลองอุปสรรค = 4 ช้ิน 



 

การจะน าขา้วหลามออกโดยไมค่ดิคะแนน กรรมการไม่ตอ้งรบัผิดชอบใดๆหากเกิดเหตกุารณท์ี่ผูเ้ขา้แข่งขนัอา้งว่ากรรมการ
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วัตถุในภำรกิจ : ก าหนดให ้ลกูบาศก ์คือ กระสอบน า้ตาลมิตรผล ที่มีขนาดอยู่ระหว่าง 5 x 5 ซม. ถึง 6 x 6ซม. สีแตกต่างกนั 

ที่โรงงานส่งใหร้า้นคา้สีต่างๆ  

 

กตกิำกำรแข่งขัน  

1. การแข่งขนัจะใชเ้วลาเกมสล์ะ 2 นาที (ใหผู้เ้ขา้แข่งขนัวางรีโมทแลว้เป็นผูก้ดเริ่มเวลาท าภารกิจดว้ยตนเอง) 

• วตัถมุีจ านวน 9 ชิน้ ก่อนเริ่มเกมสก์ารแข่งขนั กรรมการจะจดัเตรียมวตัถไุวต้รงจดุวางที่สนามฝ่ังโรงงาน 

จดุวางมีขนาด ยาว 10 ซม. กวา้ง 10 ซม. หุ่นยนตจ์ะถกูน าไปวางยงัจดุ START จากนัน้กรรมการจะให้

สญัญาณเริ่มการแข่งขนัโดยหุ่นยนตส์ามารถเคล่ือนยา้ยวตัถไุดค้รัง้ละ 1 ชิน้ โดยตอ้งหนีบ/คีบ/ยกขึน้

เหนือพืน้สนามระหว่างการขนยา้ยหากวตัถสุมัผสัพืน้สนามนอกเหนือพืน้ที่ใหว้างวตัถุ(พืน้ทีโ่รงงำน

และร้ำนค้ำ)กรรมการจะน าออกสนามโดยไม่คิดคะแนน (ไม่อนุญำตให้หุ่นยนต ์ลำก ดัน กวำด 

และปำวัตถุ) เมื่อหมดเวลาการแข่งขนัจะตดัสินโดยนบัจ านวนวตัถทุี่อยู่ในกรอบพืน้ท่ีรา้นคา้ของแตล่ะ

รา้น  

• ลูกบำศกแ์ต่ละสี : สีA สีB และ สีC จะตอ้งขนส่งใหต้รงตาม ร้ำนค้ำ A,B และC ตามล าดบั จึงจะ

นบัเป็นคะแนน {แต่ละรา้นคา้วางวตัถไุด ้1 ชิน้เท่านัน้} 

ลักษณะของกำรเก็บและวำงวตัถุ : ใหหุ้่นยนตห์นีบ/คีบ/ยกวตัถ ุไปวางในพืน้ท่ีรา้นคา้ต่างๆตามโจทยท์ี่ไดร้บั  

รา้นคา้มีทัง้หมด 3 รา้น แต่ละรา้นแยกเป็นสีที่แตกตา่งกนั  

• โดยสามารถล าเลียงไดไ้ม่เกินครัง้ละ 1 ชิน้ 

• การหนีบ/คีบ/ยก วตัถสุามารถสมัผสัพืน้ไดเ้ฉพาะในกรอบพืน้ท่ีโรงงาน และพืน้ท่ีรา้นคา้เท่านัน้ 

• ระหว่างขนยา้ยหากส่วนใดส่วนหนึ่งของหุ่นยนต ์ทบั/แตะ/สมัผสัเสน้สีด าในสนาม จะตอ้งกลบัไปจดุ 

START หำกมีวัตถุอยู่บนตัวหนุยนต ์ชิน้น้ันจะไม่ถูกนับเป็นคะแนน 

• หากท าวตัถตุกหล่นออกนอกพืน้ท่ีสนาม หรือ ตกนอกพืน้ท่ีใหว้าง ชิน้น้ันจะไม่ถูกนับเป็นคะแนน 

อุปสรรค 
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• ในระหวา่งการเก็บวตัใุนพืน้ท่ีสนามฝ่ังโรงงาน หากวตัถขุยบัออกนอกพืน้ท่ีโรงงาน(นอกสนามฝ่ัง

โรงงาน) แต่ยงัมีส่วนใดส่วนหน่ึง แตะ/สมัผสั อยู่ในพืน้ท่ีโรงงาน อนโุลมใหว้ตัถชุิน้นัน้ยงัคงใชใ้นการท า

ภารกิจได ้

• ระหว่างเก็บวตัถใุนฝ่ังโรงงาน หากหุ่นยนตเ์ดินชนวตัถเุคลื่อนที่ไปดา้นหนา้จน สมัผสั/แตะ เสน้สีด า 

หา้มท าการลากกลบั วัตถุชิน้น้ันจะไม่ถูกน ำมำคดิคะแนน  

• ระหว่างส่งวตัถตุามรา้นคา้ หากหุ่นยนตว์างวตัถเุคลื่อนที่ไปดา้นหนา้จน สมัผสั/แตะ เสน้สีด า หา้มท า

การลากกลบั วัตถุชิน้น้ันจะไม่ถูกน ำมำคดิคะแนน  

 

 

 

2. เมื่อใกลค้รบ 2 นาที หากท าภารกิจเสร็จสิน้ หรือ เป็นที่พึงพอใจ ใหน้ าหุ่นยนต ์กลบัไปยงัจุด STOP ใหส่้วนใด

ส่วนหนึ่งของหุ่นยนต ์สมัผสัพืน้ที่ STOP จากนัน้วางรีโมท แล้วจึงจะไม่ถูกหัก 10 คะแนน (หา้มขาดอย่างใด

อย่างหน่ึงตามที่กล่าวมาก่อนหนา้) 

3. เมื่อหมดเวลาในการแข่งขนัหุ่นยนตต์อ้งหยดุนิ่งทนัที เหตกุารณห์ลงัจากหมดเวลาถือว่าไม่นบัเป็นแตม้ 

4. ในกรณีที่หุ่นยนต ์เกิดการขดัขอ้งในระหว่างแข่งขนักรรมการอนุญาตใหย้กออกมาซ่อมไดโ้ดยไม่หยุดเวลา แต่

หากมีวัตถุอยู่บนตัวหุ่นยนตใ์หน้ ากลับไปวางจุดเดิม เมื่อซ่อมเสร็จตอ้งยกหุ่นยนตม์าวางยังจุดเริ่มตน้เพื่อท า

ภารกิจต่อ 

5. ส ำหรับกำรกระท ำอื่นทีไ่ม่ระบุไว้ในกตกิำ กรรมกำรตัดสินจะเป็นผู้พิจำรณำชีข้ำด และถือว่ำกำรตดัสนิ
ของ คณะกรรมกำรถือเป็นอันสิน้สุด 

กำรรีไทร ์: หุ่นยนต ์ตอ้งกลบัไปท่ีจดุ Start ทกุครัง้ 

1. กรณีที่หุ่นยนต ์เกิดการขดัขอ้งในระหว่างแข่งขนักรรมการอนุญาตใหย้กออกมาซ่อมไดโ้ดยไม่หยดุเวลา แต่หาก

เมื่อซ่อมเสรจ็ตอ้งยกมาวางยงัจดุเริ่มตน้แลว้แข่งขนัต่อ  

2. ส่วนใดส่วนหนึ่งของหุ่นยนต ์ทบั/แตะ/สมัผสั เสน้สีด าในสนาม 

3. กรณีสายรีโมทควบคมุของหุ่นยนต ์แตะ/สมัผสั พืน้ท่ีสนาม(ทกุองคป์ระกอบในสนาม) นบัเป็น 1 รีไทร ์

4. กรณีสายรีโมทควบคมุของหุ่นยนต ์แตะ/สมัผสั อุปสรรคทรงกระบอก นับเป็น 2 รีไทร ์

5. กรณีสายรีโมทกวาดอปุกรณส์นาม นบัเป็น 1 รีไทร ์ผูเ้ขา้แข่งขนัตอ้งน ากลบัท่ีจดุเดิมถึงท าภารกิจต่อได้ 

6. ผูเ้ขา้แขง่ขนัจบัตวัหุ่นยนตร์ะหว่างท าภารกจิ หรือ หุ่นยนตต์กสนาม นับเป็น 2 รีไทร ์

7. กรณีที่ไม่มีวตัถตุดิกบัตวัหุ่นยนตแ์ลว้ส่วนใดส่วนหน่ึงของหุ่นยนต ์แตะ/สมัผสั เสน้ด า(หากมวีตัถบุนหุ่นยนต ์ชิน้

นัน้เท่ากบั 0 คะแนนทนัที) 

 

แ
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กำรนับคะแนนและกำรตัดสนิ : กรรมการจะนบัคะแนนหลงัผูเ้ขา้แข่งขนักดหยดุเวลา 

1. การไดค้ะแนน/การหกัคะแนน 

• น าวตัถสุ่งตรงสีกบัรา้นคา้ ชิน้ละ 10 คะแนน (ทกุส่วนของวตัถอุยู่ในพืน้ท่ีรา้นคา้) 

• น าวตัถสุ่งผิดสกีบัรา้นคา้  ชิน้ละ -30 คะแนน  

• น าวตัถสุ่งตรงสีกบัรา้นคา้ แต่มีส่วนใดส่วนหนึ่งออกนอกพืน้ท่ีรา้นคา้ ชิน้ละ 5 คะแนน 

• เมื่อท าภารกิจแลว้น าหุ่นยนตไ์ปยงัจดุ STOP หยดุนิ่งพรอ้มวางรีโมทได ้+10 คะแนน 

• เมื่อหมดเวลาการแข่งขนัผูเ้ขา้แข่งขนัไม่น าหุ่นยนต ์กลบัไปยงัจดุ STOP หรือ ไม่มีส่วนใดส่วนหนึ่งของ

หุ่นยนตต์วันัน้สมัผสัพืน้ท่ี STOP หรือ ไม่วางรีโมท ขำดอย่ำงใดอย่ำงหน่ึง จะถูกหัก -10 คะแนน  

 

2. การไม่นบัเป็นคะแนน : กรรมการน าออกจากสนาม 

• กรณีวตัถ ุทับ/สัมผัส เส้นด ำ (ไม่สำมำรถหนีบ/คีบ/ดัน/ผลักได้อีก) 

• กรณีระหว่างท าการขนส่ง วตัถุเกิดตกหล่นนอกขอบเขตพืน้ที่ที่ก  าหนดไวข้า้งตน้(ตกนอกพืน้ที่โรงงาน

และพืน้ท่ีรา้นคา้) โดยไม่มีส่วนใดส่วนหนึ่ง แตะ/สมัผสั พืน้ท่ีโรงงานและพืน้ท่ีรา้นคา้ 

• กรณีน าวตัถสุ่งตรงสีกบัรา้นคา้ แต่มีส่วนใดส่วนหน่ึงออกนอกพืน้ที่รา้นคา้และสมัผสัเสน้ด า 

• กรณี ลาก ดนั กวาด และปาวตัถ ุชิน้นัน้จากพืน้ท่ีโรงงานไปส่งพืน้ที่รา้นคา้ 

• ระหว่างเก็บวตัถใุนพืน้ท่ีโรงงาน หากหุ่นยนตเ์ดินชนวตัเุคลื่อนที่ไปดา้นหนา้จน สัมผัส/แตะ เส้นสีด ำ 

• หากส่วนใดส่วนหน่ึงของหุ่นยนต ์แตะ/สมัผสั เสน้ด า วตัถทุี่ติดกบัตวัหุ่นยนตร์ะหว่างขนส่งจะไม่

นบัเป็นคะแนน 

• ในระหวา่งการเก็บวตัใุนพืน้ท่ีสนามฝ่ังโรงงาน หำกวัตถุขยับออกนอกพืน้ทีโ่รงงำน(นอกสนำมฝ่ัง
โรงงำน) แลว้มีส่วนใดสว่นหน่ึง แตะ/สัมผัส เส้นด ำ 

• กรณีที่วตัถหุลดุออกนอกสนามแข่งขนั 

 

 

 

 

 

 



 

การจะน าขา้วหลามออกโดยไมค่ดิคะแนน กรรมการไม่ตอ้งรบัผิดชอบใดๆหากเกิดเหตกุารณท์ี่ผูเ้ขา้แข่งขนัอา้งว่ากรรมการ
ขดัขวางการท าภารกิจของทีมผูเ้ขา้แข่งขนั หรือ ขึน้อยู่ที่ดลุพินิจของกรรมการภาคสนามตามที่ตกลงกบัผูเ้ขา้แข่งขนั 

กำรตัดสินและกำรค ำนวณผล 

การแข่งขนัแต่ละทีมจะมีโอกาส 2 รอบ หาผูช้นะโดยการน าสถิติของแต่ละทีม มาเรียงล าดบั ทีมใดมีสถิติของทีม มำกที่สุด
เป็นผู้ชนะ 

 

 

คะแนนภารกิจ (Mission Score) 
คะแนนภำรกิจ = คะแนนส่งวตัถุทัง้ 2 รอบรวมกนั + คะแนนกลบัจุด STOP ทัง้ 2 รอบรวมกัน 

 

คะแนนเวลา (Time Score) 
คะแนนเวลำ = 240 - เวลำทีใ่ช้ไปในกำรท ำภำรกจิทัง้ 2 รอบรวมกัน 

 

-หากสถิติของทมีมำกทีสุ่ดเท่ำกัน ใหน้ าคะแนนเวลาของแต่ละทีมมาตดัสินในคู่นัน้ ทีมใดที่คะแนนเวลามากที่สดุ 

ใหท้ีมนัน้เป็นฝ่ายชนะ 

-หากคะแนนเวลำเท่ำกันอีก ใหดู้ที่จ  านวนครัง้การรีไทรร์วมทัง้ 2 รอบของทีมคู่นัน้ ทีมใดจ านวนครัง้การรีไทรน์อ้ย

กว่า ทีมนัน้จะเป็นฝ่ายชนะ 

-หากจ านวนครัง้การรีไทรเ์ท่ากนัอีก ใหแ้ข่งขนัใหม่ จนกว่าจะไดผู้ช้นะในคู่ดงักล่าว 

 

กำรผิดกติกำและบทลงโทษ : การตดัสินขึน้อยู่ที่ดจุพินจิของคณะกรรมการและถือเป็นท่ีสิน้สดุ 

1. เปล่ียนหุ่นยนตร์ะหวา่งแข่งขนั ตกัเตือน 1 ครัง้แลว้ใหน้ าหุ่นเดิมกลบัมาแข่งหากไม่ท าตามใหอ้อกจากการแขง่ขนั

ทนัที 

2. ผูเ้ขา้แขง่ขนัออกนอกสนามโดยไม่แจง้กรรมการ หรือ ไม่มีสต๊าฟตดิตามออกนอกสนาม ตกัเตือนเกนิ 1 ครัง้(หาก

มีครัง้ที่ 2 ปรบัแพใ้นรอบที่ก าลงัจะลงแขง่หรือในรอบท่ีแข่งเสรจ็แลว้นัน้ทนัที) 

3. มีการส่ือสารหรือชีแ้นะจากบคุคลภายนอกที่ไม่ใช่ผูเ้ขา้แข่งขนั หรือมีบคุคลภายนอกก่อกวนกรรมการหรือผูเ้ขา้

แข่งขนัในระหว่างแขง่ ตกัเตือนเกิน 1 ครัง้(หากมีครัง้ที่ 2 ทีมใตก้ารดแูลของบคุคลดงักล่าวจะถกูปรบัแพใ้นรอบ

ที่ก าลงัจะลงแขง่หรือในรอบท่ีแขง่เสรจ็แลว้นัน้ทนัที) 

4. ผูเ้ขา้แขง่ขนัท าสนามช ารุดเสียหายใหอ้อกจากการแขง่ขนัทนัที 

5. ผูเ้ขา้แขง่ขนัแสดงพฤติกรรมไม่เหมาะสมกบัรางวลัที่ไดร้บั หรือ สรา้งความเสียหายต่อกรรมการทัง้ทางกาย 

วาจา ใจ ใหอ้อกจากการแข่งขนัทนัทีและเล่ือนล าดบัใหท้ีมถดัไปไดร้บัรางวลันัน้แทน  

สถิติของทีม คือ (
คะแนนภารกิจ+คะแนนเวลา

𝟐
) − จำนวน Retry ทั้ง 2 รอบรวมกัน 



 

การจะน าขา้วหลามออกโดยไมค่ดิคะแนน กรรมการไม่ตอ้งรบัผิดชอบใดๆหากเกิดเหตกุารณท์ี่ผูเ้ขา้แข่งขนัอา้งว่ากรรมการ
ขดัขวางการท าภารกิจของทีมผูเ้ขา้แข่งขนั หรือ ขึน้อยู่ที่ดลุพินิจของกรรมการภาคสนามตามที่ตกลงกบัผูเ้ขา้แข่งขนั 

6. ผูค้วบคมุทมีสรา้งความเสียหายต่อกรรมการทัง้ทางกาย วาจา ใจ หรือ ก่อกวนกรรมการตดัสินใหท้มีใตก้าร

ควบคมุดแูลทกุทีมออกจากการแข่งขนัทนัทีปรบัแพแ้มว้า่จะไดล้ าดบัรางวลัแลว้กต็าม 

7. ผูเ้ขา้แขง่ขนัน าหุ่นยนตอ์อกนอกสนามในระหว่างที่การแข่งขนั 

• กรณีน าหุ่นยนตอ์อกนอกสนามแลว้มีบคุคลภายนอกชว่ยซ่อมหรือมีปฏิสมัพนัธ์ 

   -ใหอ้อกจากการแข่งขนัทนัที 

• กรณีน าหุ่นยนตอ์อกนอกสนามโดยไม่มีบคุคลภายนอกช่วยซ่อมหรือไม่มีการปฏิสมัพนัธ ์เช่น 

   -ซ่อมหุ่นยนตเ์องนอกสนาม ใหต้กัเตอืน 1 ครัง้ (หากมีครัง้ที่ 2 ใหป้รบัแพใ้นรอบท่ีก าลงัจะลงแขง่หรือใน

รอบที่แข่งเสรจ็แลว้นัน้ทนัที) 

8. เมื่อกรรมการและผูเ้ขา้แขง่ขนัไดท้ าการตกลงเรื่องเกณฑก์ารตดัสนิก่อนเริ่มท าการแขง่ขนัถือเป็นมติเอกฉนัท ์

9. เม่ือกำรแข่งขันเสร็จสิน้ผลกำรตัดสนิของกรรมกำรถือเป็นทีส่ิน้สุด 

 

 



     (   ค ะ แ น น ภ า ร ก ิ จ + ค ะ แ น น เ ว ล า  𝟐 ) −  

