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Robot Gathering 
ระดบัการแข่งขนั ทีม การสร้างหุ่นยนต์ 

มธัยมศึกษาตอนต้น 1-2 คน ประกอบท่ีสนาม 
1. ค าอธิบายเกม 

การแขง่ขนั Robot Gathering เป็นเกมประเภทบนัทกึสถติ ิซึง่หุ่นยนตต์อ้งท าภารกจิเกบ็วตัถุเป้าหมาย (targets) ที่
จุดหมายแรก และเคลื่อนทีไ่ปยงัจุดหมายสุดทา้ยใหส้ าเรจ็ โดยทีหุ่่นยนตต์อ้งเคลื่อนทีอ่ย่างแมน่ย า เพราะการบนัทกึ
ผลภารกจิจะใหค้วามส าคญักบั “เวลาทีใ่ชใ้นการท าภารกจิ” เป็นหลกั การแข่งขนันี้อาจมกีารประเมนิทกัษะต่าง ๆ 
เช่น การปรับจูนเซนเซอร์ (sensor adjusting technique), การเขียนโปรแกรมควบคุม (programming), การใช้
หลักการเคลื่อนไหวและพลศาสตร์ (dynamic principles), การวางล าดับการท าภารกิจ (order in completing 
missions), ความสามารถในการแก้ปัญหาและออกแบบเส้นทางการวิ่งของหุ่นยนต์อย่างสร้างสรรค์ (problem-
solving ability in establishing running course creatively) 

2. หุ่นยนต์ 

2.1. ประเภทของหุ่นยนต์ หุ่นยนต์ต้องเป็นแบบขบัเคลื่อนดว้ยล้อ (Wheel Driving Robot) และต้องมโีครงสรา้ง
ทีส่ามารถเกบ็หรอืรวบรวมวตัถุเป้าหมาย (targets) ได ้

2.2. การสร้างหุ่นยนต์ หุ่นยนต์ทัง้หมด (ยกเวน้ตวัควบคุมหลกั หรอื controller) ต้องสรา้งขึน้ในสถานทีแ่ขง่ขนั
โดยผู้เข้าแข่งขนัเอง และสามารถใช้การบดักร ี(soldering) ได้ ขนาดของหุ่นยนต์ต้องสามารถวดัได้ด้วย
เครื่องมอืทีใ่ชต้รวจสอบ และตอ้งอยู่ภายใตข้อ้จ ากดัของขนาดทีก่ าหนด 

2.2.1. ขนาดของหุ่นยนต์ 
2.2.1.1. ขนาดของหุ่นยนต์ หุ่นยนต์ต้องมีขนาด กว้างไม่เกิน 18 เซนติเมตร และ ยาวไม่เกิน 22 

เซนตเิมตร 
2.2.1.2. การวดัขนาด 

1) การวดัด้วยตนเอง (Self-measurement): ผูเ้ขา้แข่งขนัสามารถวดัขนาดหุ่นยนต์ของตนเอง
ไดร้ะหว่างช่วงเวลาทีใ่หส้รา้งและทดสอบหุ่นยนต์ 

2) การวดัอย่างเป็นทางการ (Official measurement): กรรมการจะเป็นผูว้ดัขนาดหุ่นยนต์ก่อน
เริม่การแขง่ขนั 

3) วิธีการวดั: จะท าการวดัขนาดในขณะทีหุ่่นยนต์เปิดเครื่องอยู่โดยใช้เครื่องมอืทีก่ าหนด ผูเ้ขา้
แขง่ขนั ไม่มสีทิธิค์ดัคา้นค าตดัสนิของกรรมการ 

4) การแก้ไข (Modification): หากขนาดของหุ่นยนต์เกินกว่าที่ก าหนด ผู้เข้าแข่งขนัจะได้รบั
โอกาสแกไ้ขเป็นเวลา 1 นาททีีจุ่ดบนัทกึ (recording seat) การแกไ้ขซอฟตแ์วรไ์ม่ไดร้บัอนุญาต 
หากแก้ไขไม่ส าเรจ็ในเวลาทีก่ าหนด การแข่งขนัรอบนัน้จะถอืว่า “ไม่ผ่าน เนื่องจากขนาดเกิน
ก าหนด (over size limit)” 

5) หากขนาดของหุ่นยนต์เปล่ียนไปจากท่ีวดัไว้ในตอนต้น เมื่อผ่านเสน้เริม่ตน้ (starting line) 
จะถอืว่า “ขนาดเกนิก าหนด (over size limit)” เช่นเดยีวกนั กรณีนี้รวมถงึเมื่อ ความกวา้งหรอื
ความสงู ของหุ่นยนตเ์ปลีย่นไประหว่างเริม่การแขง่ขนั 
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ลกัษณะเมื่อท าการวดัขนาด การ Start ท่ีถกูต้อง การ Start ท่ีผิดกฎ 

 

 

2.2.2. เซนเซอรข์องหุ่นยนต์ ไม่มขีอ้จ ากดัเรื่องประเภทหรอืจ านวนของเซนเซอรท์ีใ่ช้ 
2.2.3. แหล่งพลงังานของหุ่นยนต์  

2.2.3.1. องค์ประกอบของแหล่งพลงังาน ต้องใช้แหล่งพลังงานแบบอิสระ ( Independent movable 
power)หา้มใชเ้ครื่องยนตส์นัดาป (Combustion engine) ทุกประเภท 

2.2.3.2. ขนาดของพลงังาน ไม่จ ากดักระแสไฟ (current) หรอืแรงดนัไฟฟ้า (voltage) ทีใ่ช ้
2.2.4. การเคลื่อนไหวของหุ่นยนต์ ไม่มขีอ้จ ากดัเกีย่วกบัรปูแบบการเคลื่อนไหวของหุ่นยนต ์
2.2.5. โครงสร้างของหุ่นยนต์ หุ่นยนตส์ามารถมโีครงสรา้งทีใ่ช ้“ผลกั” หรอื “จบั” วตัถุได้ 

ตวัอย่างโครงสร้างของหุ่นยนต์ท่ีได้รบัอนุญาต 

 

 

2.3. การโปรแกรมและการควบคุม หุ่นยนต์ต้องเคลื่อนไหวแบบอตัโนมตัิด้วยโปรแกรมที่เขยีนไว้ และ ห้าม
ควบคุมโดยมนุษย ์ในระหว่างการแขง่ขนั (ยกเวน้ช่วงเริม่ตน้เท่านัน้) 
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2.4. การถอดประกอบล้อและมอเตอรฮ์อรน์ ไม่จ าเป็นต้องถอดล้อหรอืตวัยางออก และ ไม่ควรตดิตัง้ล้อหรอื
มอเตอรฮ์อรน์ล่วงหน้า ก่อนเริม่การแขง่ขนั 

3. สนามแข่งขนั 
3.1. สนามแข่งขนัอย่างเป็นทางการ สนามแขง่ขนัทีใ่ช ้ต้องเป็นสนามท่ีก าหนดโดยคณะกรรมการเท่านัน้ 
3.2. ขนาดและโครงสร้างของสนามอย่างเป็นทางการ สนามแข่งขนัจะประกอบด้วยพื้นสนาม อย่างน้อย 2 

สนาม ทีม่ขีนาด 160 เซนตเิมตร x 120 เซนตเิมตร (มคี่าความคลาดเคลื่อน ±10%) เชื่อมต่อกนั 
ตวัอยา่ง: การเช่ือมต่อสนามด้วยสะพาน (bridge) การจดัวางสนาม (arrangement) ภารกิจ (mission) และ

เส้นทาง (lines) ท่ีใช้ในการแขง่ขนั จะถกูเปิดเผยในวนัแข่งขนัจริงเท่านัน้ 

 

3.2.1. การเช่ือมต่อของสนาม สนามแต่ละส่วนจะเชื่อมต่อกันด้วยสะพาน (bridge) ที่มีความกว้าง 25 
เซนติเมตร (คลาดเคลื่อน ±10%) โดยสะพานอาจมีลกัษณะตรงหรือโค้งก็ได้ การเชื่อมต่อระหว่าง
สะพานกบัสนามจะท าโดยใชเ้ทปหรอืตวัแผ่นเชื่อม (sheets) 

3.2.2. ค่าความคลาดเคลื่อนของสนาม พื้นสนามอาจมีความลาดเอียง ไม่เกิน 2 องศา (คลาดเคลื่อน 
±10%) และอาจมรีอยแตกหรอืช่องว่างไม่เกนิ 3 มลิลเิมตร (คลาดเคลื่อน ±10%) 

3.2.3. โครงสร้างป้องกนัการตกของหุ่นยนต์ สนามจะไม่มโีครงสร้างเพิม่เตมิเพื่อป้องกนัหุ่นยนต์ตกจาก
สนาม 

3.3. พื้นสนาม พืน้สนามท าจากไวนิลสขีาว และอาจมกีารพมิพโ์ลโกห้รอืสญัลกัษณ์ของผูจ้ดัการแข่งขนัไวบ้นพืน้
สนามได ้

3.3.1. แผนท่ีภารกิจ แผนทีภ่ารกจิจะประกอบดว้ยเสน้ทางทีเ่ป็นทัง้เสน้ตรงและเสน้โคง้ ซึง่จะถูกตดิตัง้ลงบน
พืน้สนามดว้ย เทปหรอืตวัแผ่นยดึ (sheets) 
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ตวัอยา่งแผนท่ีภารกิจของการแข่งขนั Robot Gathering จ านวน 10 แบบ

 

3.3.2. เส้นทาง เสน้ทางในสนามจะเป็น เสน้สดี ากวา้ง 2 เซนตเิมตร (คลาดเคลื่อน ±10%) 
3.3.3. การติดตัง้อุปกรณ์จบัเวลา อุปกรณ์จบัเวลา (Timer) จะถูกติดตัง้ไว้ที่จุดเริ่มต้นและจุดสิ้นสุดของ

สนาม เพื่อใช้ในการบนัทึกเวลา ต าแหน่งและทิศทางของอุปกรณ์จบัเวลาอาจเปลี่ยนแปลงได้ตาม
ภารกจิทีก่ าหนด และอาจมกีารใชโ้ครงสรา้งเพิม่เตมิ เช่น สะพาน (bridge) ร่วมดว้ย 

3.4. อปุกรณ์เสริมในสนาม 
3.4.1. Target — วตัถุเป้าหมาย (Target) จะเป็น บลอ็กทรงหลายเหลี่ยม (Polyhedron block) มอียู่ 2 ขนาด 

น ้าหนักระหว่าง 10–30 กรมั (คลาดเคลื่อน ±10%) 
3.4.1.1. ขนาดของวตัถเุป้าหมาย 

1) บล็อกขนาดใหญ่ (Big cube): ขนาด 6 x 6 x 6 เซนติเมตร (กว้าง x ยาว x สูง) โดยมีค่า
คลาดเคลื่อน ±10% 

2) บล็อกขนาดเล็ก (Small cube): ขนาด 3 x 3 x 3 เซนติเมตร (กว้าง x ยาว x สูง) โดยมีค่า
คลาดเคลื่อน ±10% 

ตวัอย่างบลอ็กขนาดใหญ่ (สีเหลือง) และขนาดเลก็ (สีน ้าเงิน) 

 

3.4.1.2. สีของวตัถเุป้าหมาย สขีองวตัถุเป้าหมายสามารถเลอืกใชไ้ดอ้ย่างอสิระ 
3.4.1.3. การวางต าแหน่งของวตัถเุป้าหมาย ต าแหน่งของวตัถุเป้าหมายสามารถจดัวางไดอ้ย่างอสิระ

บนแผนทีภ่ารกจิ 
3.4.2. Destination — จุดหมายปลายทาง จะถูกก าหนดและจดัวางบนสนาม โดยจะแตกต่างกันไปตาม

ภารกิจที่ได้รบัและแบ่งออกเป็น 2 ประเภท ได้แก่ จุดหมายภายในสนาม (Inner-destination) และ 
จุดหมายภายนอกสนาม (Outer-destination) 
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3.4.2.1. Inner-destination — จดุหมายภายในสนาม พืน้ทีใ่ดพืน้ทีห่นึ่งในสนามจะถูกสุ่มเลอืกใหเ้ป็น 
“จุดหมายภายในสนาม” (Inner-destination) 

3.4.2.2. Outer-destination — จดุหมายภายนอกสนาม 
1) ขนาด: จะประกาศใหท้ราบในวนัแขง่ขนั 
2) อาจมีพื้นที่เพิ่มเติมอยู่นอกเขตสนาม ซึ่งถูกก าหนดให้เป็น “จุดหมายภายนอกสนาม” 

(Outer-destination) 
3) การจดัวาง: จุดหมายภายนอกจะตัง้อยู่บนพืน้ ห่างจากขอบสนามไม่เกนิ 15 เซนตเิมตร 

3.4.3. Obstacle — ส่ิงกีดขวาง สนามอาจมโีครงสรา้งทีต่ิดตัง้ไวเ้พื่อจ ากดัการเคลื่อนไหวของหุ่นยนต์ (สิง่
กดีขวางทางกายภาพ) 

3.4.3.1. ขนาดของส่ิงกีดขวาง สิง่กดีขวางจะมลีกัษณะเป็นลูกบาศก์ขนาด 10 x 10 x 10 เซนตเิมตร 
(คลาดเคลื่อน ±10%) 

ตวัอย่างของส่ิงกีดขวาง (Obstacle) 

 

3.4.3.2. การวางต าแหน่งของส่ิงกีดขวาง สามารถวางสิง่กดีขวางในต าแหน่งใด ๆ บนแผนทีภ่ารกจิได้ 
และต าแหน่งนัน้จะถูก ตรงึไวถ้าวร (fixed) บนสนามในระหว่างการแขง่ขนั 

4. การด าเนินการแข่งขนั 
4.1. รปูแบบการด าเนินการแข่งขนั ผูเ้ขา้แขง่ขนัจะไดท้ าการแขง่ขนั ทัง้หมด 2 รอบ (2 trials) โดยจะมชี่วงเวลา

ให ้ปรบัปรุงหรอืแกไ้ขหุ่นยนตร์ะหว่างรอบการแขง่ขนัทัง้สอง 
4.2. เวลาท่ีให้ส าหรบัการสร้างและฝึกซ้อม จะมเีวลาใหผู้เ้ขา้แขง่ขนัอย่างน้อย 2 ชัว่โมง ส าหรบัการสรา้งและ

ฝึกซอ้มหุ่นยนต ์โดยเวลาทีแ่น่นอนจะประกาศใหท้ราบในวนัแขง่ขนั 
4.3. การจดัสรรสนามแข่งขนั สนามแข่งขนัจะถูกจดัสรรใหต้าม จ านวนผูเ้ขา้แข่งขนั และ ระดบัความยากของ

ภารกจิ 
4.4. การสร้างและฝึกซ้อมหุ่นยนต์ ผู้เข้าแข่งขนัสามารถฝึกซ้อมได้ที่สนามที่ได้รบัมอบหมายภายในเวลาที่

ก าหนดใหส้รา้งและฝึกซอ้มเท่านัน้ และหา้มฝึกซอ้มก่อนทีจ่ะมกีารก าหนดสนามแขง่ขนัอย่างเป็นทางการ 
4.5. ส้ินสุดเวลาสร้างและฝึกซ้อมหุ่นยนต์ เมื่อหมดเวลาการสร้างและฝึกซ้อมหุ่นยนต์ ผู้เขา้แข่งขนัต้องหยุด

หุ่นยนตท์นัท ีและ กลบัไปนัง่ทีข่องตนเองตามค าสัง่ของกรรมการในสนาม 
4.6. การแข่งขนัรอบท่ี 1 การแขง่ขนัรอบที ่1 (First Trial) จะเริม่ขึน้ทนัทหีลงัจากหมดเวลาการสรา้งและฝึกซอ้ม

หรอือาจเริม่หลงัช่วงพกักลางวนั ขึน้อยู่กบัตารางเวลาในวนัแขง่ขนั 
4.6.1. ก่อนการแข่งขนั ผูเ้ขา้แข่งขนัทุกคนต้องน าหุ่นยนต์ของตนไปยงัสนาม และปฏบิตัติามค าแนะน าของ

กรรมการและเจา้หน้าทีอ่ย่างเคร่งครดั 
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4.6.2. หลงัการแข่งขนั หลงัจบการแข่งขนั ผูเ้ขา้แข่งขนัต้องไปต่อแถวทีจุ่ดสิน้สุดของแถว หา้มกลบัไปนัง่ที ่
จนกว่าผูเ้ขา้แขง่ขนัทุกคนจะท าการแขง่ขนัเสรจ็สิน้ 

4.7. การปรบัปรงุหุ่นยนต์ หลงัจบการแข่งขนัรอบที ่1 ผูเ้ขา้แข่งขนัทุกคนจะไดร้บัเวลาในการปรบัปรุงหุ่นยนต์
หรอืฝึกซอ้มเพิม่เตมิ รายละเอยีดเกีย่วกบัช่วงเวลานี้จะประกาศใหท้ราบในวนัแขง่ขนั 

4.8. การแข่งขนัรอบท่ี 2 การแขง่ขนัรอบที ่2 (Second Trial) จะเริม่ขึน้ ทนัทหีลงัจากช่วงการปรบัปรุงหุ่นยนต์ 
4.8.1. การเตรียมตวัก่อนเร่ิมการแข่งขนั ผูเ้ขา้แขง่ขนัทุกคนตอ้งน าหุ่นยนตข์องตนไปยงัจุดรอแขง่ขนั และ

รอค าสัง่จากกรรมการและเจา้หน้าทีก่่อนเริม่การแขง่ขนั 
4.8.2. การรอหลงัแข่งขนั หลงัจากท าการแข่งขนัเสรจ็ ผูเ้ขา้แข่งขนัต้องกลบัไปนัง่ทีข่องตนและรอจนกว่าผู้

เขา้แขง่ขนัทุกคนจะท าการแขง่ขนัเสรจ็ทัง้หมด 
5. การแข่งขนั / ภารกิจ 

5.1. การท าภารกิจให้ส าเรจ็ การเรยีงล าดบัในการเก็บวตัถุเป้าหมาย (target) หรอืเส้นทางการเคลื่อนที่ของ
หุ่นยนต์ไม่ไดถู้กก าหนดไวล่้วงหน้า ผูเ้ขา้แข่งขนัต้องวางแผนเสน้ทางและล าดบัการเกบ็วตัถุเป้าหมายดว้ย
ตนเอง 

5.2. การได้คะแนน คะแนนจะถูกนับจากจ านวนวตัถุเป้าหมายที่เก็บได้ส าเร็จ  วตัถุเป้าหมาย 1 ชิ้น มีค่า 1 
คะแนน 

5.3. การเร่ิมต้นการแข่งขนั การเริม่ต้นการแขง่ขนัจะเริม่ตามสญัญาณจากกรรมการ (referee’s start sign)และ
จะถอืว่าเริม่อย่างเป็นทางการเมื่ออุปกรณ์จบัเวลา (timer) ตรวจจบัการเริม่เคลื่อนทีข่องหุ่นยนตไ์ด ้

5.3.1. Miss start — การเร่ิมต้นล้มเหลว หากหุ่นยนต์ ไม่เริม่เคลื่อนที่ภายใน 5 วนิาท ีหลงัจากสญัญาณ
เริม่การแขง่ขนั จะถอืว่าเป็น “การเริม่ตน้ลม้เหลว (miss start)” และจะไดร้บัสทิธิ ์เพ่ิมจ านวนการเร่ิม
ใหม่ได้ 2 ครัง้ 

5.3.2. False start — การเร่ิมก่อนสญัญาณ หากหุ่นยนต ์เริม่เคลื่อนทีก่่อนกรรมการใหส้ญัญาณเริม่แข่งขนั
จะถอืว่าเป็น “การเริม่ก่อนสญัญาณ (false start)” และจะได้รบัสิทธ์ิ เร่ิมใหม่ได้ 1 ครัง้ 

5.3.3. Restart — การเร่ิมการแข่งขนัใหม่ การเริม่ใหม่ (Restart) สามารถท าได้ สูงสุด 2 ครัง้ ส าหรบักรณี 
“miss start” และ 1 ครัง้ ส าหรบั “false start” รวมแล้วการเริม่ใหม่ทัง้หมด ไม่เกนิ 2 ครัง้ (ในกรณีทีม่ี
การ false start หนึ่งครัง้ จะยงัสามารถ miss start ไดอ้กีหนึ่งครัง้เท่านัน้) 

5.4. Arrival — การถึงจุดหมายปลายทาง จะถือว่าหุ่นยนต์ “ถึงจุดหมายปลายทาง” เมื่อหุ่นยนต์เคลื่อนที่ถงึ 
เสน้หรอืทางแยก (line or crossway) ทีม่อีุปกรณ์จบัเวลา (timer) ตดิตัง้อยู่และหุ่นยนต์ หยุดอยู่บนเสน้หรอื
ทางแยกนัน้ 

5.4.1. Arrival mission — ภารกิจการถึงจุดหมาย จะถือว่าภารกิจ “ส าเร็จ” ก็ต่อเมื่อหุ่นยนต์ อยู่บนพืน้ที่
จุดหมายปลายทาง (destination) เป็นเวลา ไม่น้อยกว่า 3 วนิาท ี(นับโดยกรรมการ) 

5.5. Time limit — เวลาการท าภารกิจ เวลาทัง้หมดของการแข่งขนัจะถูกจ ากดัที ่ไม่เกิน 2 นาท ีต่อรอบการ
แขง่ขนั 

5.6. Mission opening to the public — การเปิดเผยภารกิจ รายละเอยีดของภารกจิ ซึง่รวมถงึ โครงสรา้งของ
สนามและสะพาน ( field and bridge) ต าแหน่งและจ านวนของวัตถุเป้าหมาย ( target) และจุดหมาย 
(destination) และรูปแบบของเสน้ทาง (line structure) จะถูกเปิดเผยต่อสาธารณะ ในวนัแข่งขนัเท่านัน้ ใน
รปูแบบของ เอกสารภารกจิ (mission paper) 

ตวัอย่างของเอกสารภารกิจ 
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5.6.1. Moving target — การเคลื่อนย้ายวตัถเุป้าหมาย วตัถุเป้าหมาย (target) สามารถถูกเคลื่อนยา้ยไป
ยงัต าแหน่งอื่นทีอ่ยู่นอกจุดหมายได ้

5.6.2. Number of moving target — จ านวนการเคลื่อนย้ายวัตถุ ในแต่ละครัง้หุ่นยนต์สามารถ 
เคลื่อนยา้ยวตัถุเป้าหมายไดเ้พยีง 1 ชิน้เท่านัน้ 

5.6.3. Moving the target over number limit — การละเมิดจ านวนการย้ายเป้าหมาย หากในระหว่าง
การเคลื่อนยา้ยวตัถุเป้าหมาย หุ่นยนต์ (หรอืมอืจบัของหุ่นยนต)์ ไปสมัผสักบัวตัถุเป้าหมายอื่นทีอ่ยู่ใน
สนาม การยา้ยเป้าหมายนัน้จะไม่ถูกนับคะแนน ตามกฎขอ้ 5.6.2 

5.6.3.1. หากมือจับ (gripper) หรือวัตถุท่ีหุ่นยนต์ก าลังถืออยู่  สัมผัสกับวัตถุอื่นระหว่างการ
เคลื่อนยา้ย การเคลื่อนยา้ยครัง้นัน้จะไม่ถูกนับคะแนน 

5.6.3.2. หากคมีจบัหรอืวตัถุที่หุ่นยนต์ถอือยู่ไปสมัผสักบัวตัถุทีว่างอยู่บนจุดหมายปลายทางแล้ว  การ
เคลื่อนยา้ยครัง้นัน้จะไม่ถูกนับคะแนนเช่นกนั 

ตวัอย่างกรณี “เสียคะแนน” เน่ืองจากสมัผสัวตัถอ่ืุน 
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5.6.4. Target adjustment — การปรบัต าแหน่งวตัถ ุสามารถสมัผสัหรอืปรบัต าแหน่งวตัถทุีอ่ยู่บนจดุหมาย
ปลายทางไดโ้ดยไม่จ ากดัจ านวนครัง้ 

5.6.5. Target loss — การสูญเสียวตัถเุป้าหมาย วตัถุเป้าหมายทีต่กออกจากสนามแข่งขนั จะไม่สามารถ
น ากลบัมาใชใ้นสนามไดอ้กี 

5.6.6. Target crossing — การผ่านบริเวณท่ีมีวตัถ ุหุ่นยนต์สามารถวิง่ผ่านพืน้ทีท่ีเ่คยมวีตัถุเป้าหมายวาง
อยู่ได ้

5.6.7. Touching obstacle — การสมัผสัส่ิงกีดขวาง การทีหุ่่นยนต ์สมัผสัสิง่กดีขวาง จะ ไม่ถูกหกัคะแนน 
5.7. End of the game — การจบการแข่งขนั 

5.7.1. Robot arrival — หุ่นยนต์ถึงจดุหมาย หากอุปกรณ์จบัเวลา (timer) หยุดท างานเนื่องจากหุ่นยนตถ์งึ
จุดหมายก่อนหมดเวลา การแข่งขนัจะจบลงทนัทแีละจะนับคะแนนจากภารกจิ ณ ขณะนัน้ พร้อมกบั
บนัทกึเวลาเป็นผลการแขง่ขนั 

5.7.2. Time limit — หมดเวลาการแข่งขนั หากหุ่นยนต์ไม่สามารถถึงจุดหมายได้ภายในเวลาที่ก าหนด 
คะแนนทีท่ าได ้ณ ขณะหมดเวลา จะถอืเป็นคะแนนทีท่ าได ้จะไดร้บัการบนัทกึ 

5.7.3. Robot stop — หุ่นยนต์หยุดเคลื่อนไหว หากหุ่นยนต์หยุดเคลื่อนไหวระหว่างการแขง่ขนั กรรมการ
สามารถใหเ้วลารอได ้10 วนิาท ีเพื่อดวู่าหุ่นยนตจ์ะกลบัมาเคลื่อนทีไ่ดห้รอืไม่ ถา้หุ่นยนตไ์ม่เคลื่อนไหว
อีกหลงัจากเวลานี้ จะถือว่า “หุ่นยนต์หยุด (Robot stop)” และจะนับคะแนนที่ท าได้ในขณะนัน้บนัทกึ
เป็นผลการแขง่ขนัสุดทา้ย 

5.7.4. TKO (Technical Knock Out) — หุ่นยนต์ไม่สามารถแข่งขนัต่อได้ หากหุ่นยนต์อยู่ในสภาพที่ไม่
สามารถเคลื่อนทีต่่อได ้กรรมการสามารถประกาศ TKO ไดต้ามดุลยพนิิจ เช่น  
- หุ่นยนตเ์คลื่อนทีไ่ป–กลบัซ ้า ๆ โดยไม่กา้วหน้า 
- หยุดนิ่งเพราะตดิสิง่กดีขวาง 
- หุ่นยนตต์กจากสนาม 

5.8. Game stop upon disqualification — การหยุดการแข่งขนัเน่ืองจากถกูตดัสิทธ์ิ หากผู้เขา้แข่งขนัไม่
ปฏบิตัติามกตกิา หรอื รบกวนการด าเนินการแขง่ขนั การแขง่ขนัในรอบนัน้จะถูกหยุดทนัท ีและจะถือว่า ไม่
มีผลบนัทึกคะแนน (disqualification) 
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5.8.1. Robot touch — การสมัผสัหุ่นยนต์โดยไม่ได้รบัอนุญาต หากผูเ้ขา้แข่งขนัแตะหรอืสมัผสัหุ่นยนต์
ของตนเองโดยไม่ได้รบัอนุญาตจากกรรมการ จะถือว่าเป็น “robot touch” และอาจถูกตดัสทิธิใ์นการ
แขง่ขนัรอบนัน้ทนัท ี

5.8.2. Robot modification during game — การแก้ไขหุ่นยนต์ระหว่างการแข่งขนั ผู้เข้าแข่งขนัห้าม
เพิม่, ถอด, เปลีย่น หรอืสลบัส่วนประกอบใด ๆ ของหุ่นยนตร์ะหว่างการแขง่ขนั หากตรวจพบว่าผูเ้ขา้
แข่งขนัม ีอุปกรณ์เสรมิ, เครื่องมอื, หรอืแบตเตอรีส่ ารอง ทีเ่ตรยีมไวเ้พื่อดดัแปลงหุ่นยนตข์ณะแขง่ขนั 
จะถอืว่าผดิกตกิาและอาจถูกตดัสทิธิใ์นรอบนัน้ 

5.8.3. Sensor tuning — การปรบัแต่งเซนเซอรก่์อนการแข่งขนั หากผูเ้ขา้แขง่ขนัพยายามปรบัแต่งหรอื
จูนเซนเซอร์ของหุ่นยนต์ ในสนามก่อนเริม่การแข่งขนัจะถือว่าผดิกติกาและอาจถูกตดัสทิธิจ์ากการ
แขง่ขนัรอบนัน้ 

5.8.4. Line out — การออกนอกเส้น หากหุ่นยนต์ออกนอกเส้นทางหลกั หมายถงึ มลี้ออย่างน้อยสองล้อ
หลุดออกจากเสน้ ผูเ้ขา้แขง่ขนัอาจถูกตดัสทิธิใ์นรอบนัน้ทนัท ี

5.8.5. Breach in field arrangement — การละเมิดการจดัสรรสนาม หากผู้เข้าแข่งขนัฝึกซ้อมหรอืท า
การแขง่ขนัในสนามทีไ่ม่ไดร้บัมอบหมายใหใ้ช ้จะถอืว่าละเมดิกตกิาและอาจถูกตดัสทิธิจ์ากรอบนัน้ 

5.8.6. False start — การเร่ิมก่อนสญัญาณเกินก าหนด หากผูเ้ขา้แข่งขนั เริม่ก่อนสญัญาณ (false start) 
เกนิ 2 ครัง้ในรอบเดยีวกนั จะถูกตดัสทิธิใ์นการแขง่ขนัรอบนัน้ 

5.8.7. Miss start — การเร่ิมต้นล้มเหลวเกินก าหนด หากผู้เข้าแข่งขนัมีการเริ่มล้มเหลว (miss start) 
มากกว่า 3 ครัง้ในรอบเดยีวกนั จะถูกตดัสทิธิจ์ากการแขง่ขนัในรอบนัน้ 

5.9. Rematch — การแข่งใหม่ การแข่งขนัรอบใหม่ (Rematch) อาจถูกจดัขึ้นได้ตามดุลยพนิิจของกรรมการ 
หากเกิดเหตุการณ์ไม่คาดคิด เช่น ไฟดบั (blackout) หรือเกิดความผดิพลาดของอุปกรณ์จบัเวลา ( timer 
error) 

5.10. Referee’s decision — การตดัสินของกรรมการ กรรมการมอี านาจเต็มในการ ควบคุม ดูแล และตดัสนิ
ทุกสถานการณ์ที่เกิดขึ้นระหว่างการแข่งขนั ผลการแข่งขนัถือเป็นอ านาจการตัดสินโดยสมบูรณ์ของ
กรรมการ และ ค าประกาศของกรรมการถอืเป็นทีส่ิน้สุด ไม่สามารถโตแ้ยง้ได้ 

6. Record — การบนัทึกผลและการให้คะแนน 
6.1. Recording subjects — รายการท่ีใช้ในการบนัทึกผล รายการทีถู่กบนัทกึในการแขง่ขนัประกอบดว้ย 

- คะแนนจากภารกจิการเกบ็วตัถุเป้าหมาย (target mission) 
- เวลาทีใ่ชใ้นการแขง่ขนั (time record) 
- ไปถงึจุดหมายปลายทางไดส้ าเรจ็ (destination mission) 

6.2. Record from target mission — การบนัทึกผลจากภารกิจเกบ็วตัถ ุการตดัสนิผลของภารกจิเกบ็วตัถุ จะ
พิจารณาจากจ านวนวตัถุเป้าหมายที่อยู่ในจุดหมายปลายทาง หลงัจากกรรมการประกาศว่า การแข่งขนั
สิน้สุดลง (game over) แลว้ หากดา้นล่างของวตัถุเป้าหมายทีส่มัผสัพืน้ ยงัสมัผสัเสน้ขอบของจุดหมาย วตัถุ
นัน้จะ ไม่ถูกนับเป็นคะแนน 

ตวัอย่างการพิจารณาคะแนนของวตัถเุมื่อสมัผสัเส้นขอบ 
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6.3. Time record — การบนัทึกเวลา เวลาที่บนัทึกจากอุปกรณ์จบัเวลา (timer) ณ จุดเริ่มต้นและจุดหมาย
ปลายทางจะถือเป็น เวลาที่ใช้แข่งขันอย่างเป็นทางการ  โดยเวลาของหุ่นยนต์ที่ถูกประกาศว่า หยุด
เคลื่อนไหว (robot stop) ตกจากสนาม (robot falling) หรอืแพท้างเทคนิค (TKO) จะ ไม่นับเป็นสถติทิีถู่กตอ้ง 

6.4. Final record — ผลบนัทึกสุดท้าย ผลการบนัทกึทีด่ทีีสุ่ดระหว่าง รอบแรกและรอบทีส่อง จะถูกเลอืกใหเ้ป็น 
ผลบนัทกึสุดทา้ย (final record) ของผูเ้ขา้แขง่ขนั 

6.5. Priority in record — การจดัล าดบัความส าคญัของผลบนัทึก การจดัอนัดบัจะพจิารณาตามล าดบัดงันี้ ผู้
เขา้แข่งขนัจะถูกจดักลุ่มตามจ านวนภารกจิเกบ็วตัถุเป้าหมายที่ส าเรจ็ภายในแต่ละกลุ่ม จะเปรยีบเทยีบกนั
โดยดูจากสถิติการเคลื่อนที่ (driving record) หากหุ่นยนต์สามารถไปถึงจุดหมายปลายทางได้ จะถือว่ามี
ความไดเ้ปรยีบในการจดัอนัดบั ล าดบัความส าคญัในการจดัอนัดบัคอื 

จ านวนภารกิจท่ีส าเร็จ (จ านวนวตัถุท่ีเก็บได้) > การมีหรือไม่มีบนัทึกเวลา (Presence of Time Record) > 

เปรียบเทียบเวลาท่ีท าได้ (Time Record) 

6.5.1. Priority in trial — การพิจารณาล าดบัจากแต่ละรอบ หากคะแนนจากทัง้สองรอบการแขง่ขนัเทา่กนั 
จะน าผลบนัทกึของอกีรอบหนึ่งมาเปรยีบเทยีบเพื่อใชใ้นการตดัสนิล าดบั 

6.5.2. Priority when tied — การตดัสินในกรณีคะแนนเสมอกนั หากมีผลบนัทึกที่เท่ากันระหว่างรอบ
แรกและรอบทีส่อง จะเลอืกผลทีด่ทีีสุ่ดระหว่างทัง้สองรอบมาใชเ้ป็นผลสุดทา้ย แต่ถ้ายงัเสมอกนัอกี จะ
ให ้ความส าคญักบัผลของรอบแรก (first trial) เป็นอนัดบัแรก 


